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SAZETAK
Kostimografska mapa sadrzi devetnaest kostimskih rjesenja studenata druge godine diplomskog studija u smjeru Kostimografije i Modnog dizajna Tekstilno-

tehnoloskog fakulteta u Zagrebu. Kostimi su izradeni u sklopu gostovanja studenata na prvoj bijenalnoj izlozbi tekstila BIEN21 u Kranju, Slovenija.
Inspiracija i ideja proizasle su iz Citanja pripovijetke Preobrazba Franza Kafke, nakon ¢ega su studenti nastavili oblikovanje svoje vizije kroz izradu kostima
inspiriranog samim knjizevnim djelom ili mislju o oblikovanju kostima koji ¢e nalikovati na kukca te se tako prikazati metamorfoza. Kostimi su realizirani
pomoc¢u donacije materijala PROSTORIE d.0.0. iz Svetog Kriza Zacretje i pod vodstvom mentora doc. dr. art. Ivane Bakal, doc. art. Marina Sovara u
suradnji s asistenticom mag. ing. des. tex. Sanjom Jakupec i stru¢nom suradnicom dipl. ing. Purdicom Kocijané¢i¢. Kroz ovaj projekt studenti su pokazali
izvanrednu kreativnost, vjestinu i originalnost te se okusali i njima, do sada nepoznatim, tehnikama oblikovanja tekstila. Za prezentaciju radova bilo je
odabrana uli¢na izlozba putem 5 printanih jumbo plakata i info plakata u centru Kranja uz on-line izlozbu fotografija radova putem web-a i drustvenih mreza
velikog tekstilnog bijenala BIEN21.

Kljuéne rijeci: kukci, kostimi, izlozba, materijali, dizajn tekstila

ABSTRACT
The costume design map contains nineteen costume solutions for second-year graduate students in the field of Costume Design and Fashion Design at the
Faculty of Textile Technology in Zagreb. The costumes were made as part of the students' guest appearance at the first biennial textile exhibition BIEN21 in
Kranj. Inspiration and ideas came from reading Franz Kafka's short story Metamorphosis, after which students continued to shape their vision by making
costumes inspired by the literary work itself or the idea of designing an insect-like costume to show metamorphosis. The costumes were made with the help
of a donation of materials from PROSTORIA d.o.0. from Sveti Kriz Zacretje and under the guidance of lvana Bakal, mentor assistant professor and doctor of
arts, Marin Sovar, mentor assistant professor of arts, in collaboration with the assistant Sanja Jakupec, Master of Textile Design Engineer, and expert
associate Purdica Kocijanci¢, graduate engineer. Through this project, students showed extraordinary creativity, skill and originality and tried their hand at,
until now, unknown textile design techniques. Students' respective works were displayed in a form of a street exhibition on five billboards in downtown

Kranj and an online exhibition of photographs on the website of the BIEN21 textile biennal.
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1. RIJEC MENTORA

Projekt KUKCI studenata druge godine diplomskog studija kostimografija nastao je s namjerom sudjelovanja na velikom medunarodnom tekstilnom bijenalu u Sloveniji (Kranj,
Radovljica, Skofija Loka), svibanj — kolovoz 2021.

Kao polaziste u inspiraciji zadan je tekst Franca Kafke Preobrazba. U dogovoru suradnje s organizatorom izlozbe u Sloveniji, bio je izabran nacéin prezentacije radova u skladu s
pandemijom COVID-19 i u skladu s moguénosti ograni¢enja putovanja i transporta radova. Za prezentaciju radova bilo je odabrana uli¢na izlozba putem 5 printanih jumbo plakata i info
plakata u centru Kranja uz on-line izlozbu fotografija radova putem web-a i drustvenih mreza velikog tekstilnog bijenala BIEN21.

Studentima kostimografije ravnopravno se pridruzilo Cetiri studenata modnog dizajna uz godinu mladu studenticu kostimografije koja je sudjelovala u osmisljavanju Sminke i frizura za
dio autorica kostimskih radova.

Pocetna inspiracija rezultirala je realiziranim radovima koji spadaju i pod oblikovanje tekstila, kojemu je posvecena velika izlozba, te su se svojim radovima posve uklopili u temu
izlozbe. Veliku pomo¢ imali smo u donaciji materijala odli¢cne kvalitete firme PROSTORIA d.o.0. koja nam je uvelike kvalitativno i financijski potpomogla u realizaciji radova.

Rezultat su odli¢ni radovi potpuno razli¢itih rukopisa koji su vrhunski u kreaciji, realizaciji te u kona¢noj prezentaciji. Studenti su se posvetili istrazivanju misti¢nog svijeta kukaca,
koriste¢i genijalno bogatstvo prirode u bojama i obliku kao inspiraciju za osmisljavanje i nastanak kostima ili odjevnih predmeta. Nije bilo ,,ponavljanja* rukopisa ili nekvalitetnih
radova. Svi su sudjelovali s velikim interesom, entuzijazmom, visoko estetiziranom umjetnickom poetikom i vrhunskom kvalitetom izvedbe.

Kao mentori, izuzetno se ponosimo projektom i umjetnickim dosezima radova nasih studenata, stoga bez rezerve preporucujemo umjetni¢ku mapu nasih studenata za Rektorovu nagradu
pod kategorijom (d) Nagrada za ,,veliki* timski znanstveni i umjetnicki rad (vise od deset autora). Visokom kvalitetom radova studenti ne samo da su prezentirali svoje umijece, vec

promovirali nase Sveuciliste i sastavnicu Sveucilista — Tekstilno-tehnoloski fakultet i Zavod za dizajn tekstila i odjec¢e u inozemstvu na najvisem nivou.

doc. dr. art. lvana Bakal



MENTOR’S ENDORSEMENT OF THE PROJECT

Project BUGS was realised by the students of second year master's studies and was concieved with intentions of participating on a big international textile biennal in Slovenia (Kranj,
Radovljica, Skofija Loka), May — August 2021.

Assigned starting point were motives of The Metamorphosis by Franz Kafka. Collaboration, transport and exhibition were agreed upon with safety measures of the pandemics of
COVID-19 in mind. Students' respective works were displayed in a form of a street exhibition on five billboards in downtown Kranj and an online exhibition of photographs on the
website of the BIEN21 textile biennal.

Students majoring in costumography were accompanied by four studens of fashion design and one freshman responsible for make up and hair that complete the costumes.

Realised works also display an elaborate skillfulness in textile manipulation — the main theme of BIEN21 — hence the costumes fit in perfectly with the rest of the international
exhibition.

Great thanks goes to PROSTORIA d.o.0., a textile manufacturer which donated top notch materials and also helped us financially.

As a result, students created stylisticly unique and sartorially excellent works. They explored the world of bugs and, inspired by the magnificent shapes and colors of nature, turned them
into costumes and clothing. The task took great dedication, understanding of literature, and quality craftsmanship and the students were up to it.

As mentors, we are enormously proud of this project and the artistry it drew out of our students.

So, without hesitation we propose the portfolio for Rector's award under the category (d) Award for a ,,big* team scientific and art work (more than ten authors).

Their hard work and excellent creations not only showed what they can do, but also made our University, The Faculty of Textile and Technology and the Bureau of Textile and Fashion

design known internationally.

doc. dr. art. lvana Bakal



2. BIEN

,»BIEN je jednostavan.”

BIEN je inicijativa Instituta Carnica iz Kranja koji organizira bijenale u suradnji s

Prirodoslovno- tehni¢kim fakultetom Sveudilista u Ljubljani i Fakultetom za dizajn
s pridruZzenim ¢lanovima na Primorskom.”

BIEN-ovi umjetnici i kustosi razmisljaju 0 odrzivosti, bastini i oCuvanju kroz
oblikovanje i dizajniranje tekstila te se okupljaju u projektima koji podizu svijest 0
kruznom gospodarstvu, kulturnoj bastini i ekologiji.?

BIEN Kranj bijenale je tekstilne umjetnosti te u svojim projektima i rezidencijama
poti¢e interdisciplinarnu umjetnicku integraciju, predstavlja djela domacih i
medunarodnih umjetnika s posebnim naglaskom na najbolja djela domace |
medunarodne studentske produkcije.?

Takoder, BIEN se u buducnosti planira odrzati 2023. i 2025. godine, s time da ¢e
2025. biti odrzan u sklopu europskog grada kulture.

"BIEN (2021). O nama. URL: https://layer.si/bien/o-nas/bien/ (pristupljeno 22.05.2021.) :
2 |bid. 3 i -
3 |bid. Slika 1. BIEN KORIJENI. Tekstilne kravate 2020./2021.. URL: https://layer.si/bien/kr/bien-roots/
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Slika 3. CAVE_ME. Studentska rezidencija u Layerovoj hisi: mtr kvadrat x
BIEN 2021. URL: https://layer.si/bien/kr/cave_me/

Slika 2. Emma Sofia: Ovdje ¢u malo zaplakati. Hibridna emisija. 2021. URL:
https://layer.si/bien/kr/emma-sofia-i-will-cry-here-a-little-bit/

Slika 4. BIEN DIY. MP3 uredaj s e-tekstilom. 2020. URL: https://layer.si/bien/kr/bien-diy-2/
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3. FRANZ KAFKA

s

Slika 5. Fotografija Franza Kafke iz 1923. URL:
https://hr.wikipedia.org/wiki/Franz_Kafka (pristupljeno
21.05.2021.)

Austrijski pripovjeda¢ Franz Kafka (Prag, 03.07. 1883.- Kierling, Be¢, 03.06. 1924.) bio je sin zidovsko-¢eskoga oca Kkoji je u praskome
njemackom gradanskom sloju postigao materijalni uspjeh, a velik pritisak drustvene ambicije prenio na obitelj. Kafka je tu nemoc¢ pred
nadmo¢nom oc¢inskom figurom, odnosno drustvom, iskazao i u Pismu ocu (Brief an den Vater, 1919.).4

Za razliku od ostalih autora Praskoga kruga, Kafka je za zivota rijetko objavljivao, stovise, u oporuci je od dozivotnoga prijatelja M. Broda
zahtijevao da se njegova cjelokupna knjizevna ostavstina spali. Brod to nije ucinio, vec¢ je rukopise priredio i objavio. Tako je najznacajniji dio
Kafkinog opusa objavljen posmrtno te uz dnevnike i pripovijetke najve¢u ulogu imaju romani Proces (Der Prozef3, 1914-15., objavljen
1925), Dvorac (Das Schlofs, 1922., objavljen 1926), Amerika (prvotni naslov Der Verschollene — Covjek kojemu se zameo trag, 1912-14.,

objavljen 1927). U njima Kafka oslikava polozaj pojedinca u alogi¢nome svijetu, vodenome mra¢nim i nepoznatim mehanizmima.’

Za Kafkinog zivota je objavljeno tek nekoliko zbirki pripovijedaka i proznih crtica- Razmatranje (Betrachtung, 1913), Preobrazba (Die
Verwandlung, 1915), Osuda (Das Urteil, 1916), U kaznenoj koloniji (In der Strafkolonie, 1919), Seoski lijecnik (Ein Landarzt, 1919), Umjetnik
u gladovanju (Ein Hungerkiinstler, 1924). U njima do izrazaja dolaze vodece teme i motivi njegove proze — iskustvo izolacije i neuspjeha te

preobrazbe i zivotinjske metafore.¢

Kafka se odmice daleko od obrazaca klasi¢noga realistickog romana, a stvarnost je vodena logikom mucnoga sna u kojem su likovi reducirani
na zagonetne simbole. Medu najpoznatijim likovima njegovog knjizevnog opusa posebno se isticu trgovacki putnik koji se budi kao kukac

(Preobrazba) i neduzni gradanin koji biva pozvan pred nepoznati sud (Proces).”

4 Kafka, Franz (2021). Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. Leksikografski zavod Miroslav KrleZa. URL: http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?ID=29770
(pristupljeno 23. 5. 2021.)

® lbid.

5 |bid.

7 lbid.
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Slika 6. Fotografija Franza Kafke iz 1922., Prag. URL:
http://www.eskimeyenkitaplar.com/franz-kafka-ile-milena-

jesenskanin-aski/ (pristupljeno 23.05.2021.)

Radnja njegove knjizevnosti naj¢eSce je svedena na najzacudnija, iracionalna zbivanja koja su smjestena u suvremenu gradansku
svakidasnjicu. Ovu varljivu realisti¢énost Kafka potkrjepljuje jasnim realisticnim izrazom koju dodatno nadopunjava preciznim realisti¢kim
pojedinostima. Iz tog razloga njegova proza djeluje poput kakve slozene alegorije za koju nema razumne odgonetke.®

Niz arhetipskih situacija, poput zatvora i oslobadanja, ¢ekanja, putovanja labirintima ili beskrajnim prostorijama, upucuju na
egzistencijalno utemeljenje Kafkine proze. Upravo zbog niza moguéih znacéenja, teorijska literatura o Kafki znatno nadmasuje opseg
njegova djela. Knjizevna povijest smjesta ga u blizinu njemackog ekspresionizma i tradicije groteske, a vidljiv je utjecaj vise velikih

knjizevnika poput E. A. Poea i F. M.?

Dnevnici (Tagebiicher, 1937., 1951.) i Pisma (Briefe, 1937., 1958.) daju uvid u Kafkin svjetonazor i specifi¢cnu religioznost, dok

autobiografske elemente i sliku otezane komunikacije s vanjskim svijetom uo¢avamo u Pismima Mileni (Briefe an Milena, 1952.).1°

Franz Kafka je od 1908. godine do prijevremene mirovine, u koju odlazi 1922. godine zbog tuberkuloze, radi kao zaposlenik u
osiguravaju¢em zavodu. Ondje se suocavao sa svemocénim kontrolnim mehanizmima modernog drustva. Radi lijeCenja putuje po

Njemackoj, Italiji, Francuskoj i Svicarskoj."!

8 Kafka, Franz (2021). Hrvatska enciklopedija, mrezno izdanje. Leksikografski zavod Miroslav Krleza.URL:http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?1D=29770
(pristupljeno 23. 5. 2021.)

9 Ibid.

10 |bid.

" bid.
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3.1. Preobrazba

Slika 7. llustracija naslovne stranice pripovijetke. URL:
https://www.antikvarne-knjige.com/knjige/detail-item_id-

13035 (pristupljeno 21.05.2021.)

Pripovijetka Franza Kafke Preobrazba (njem. Die Verwandlung) prvi put je objavljena 1915. godine i smatra se njegovim najslavnijim

djelom uz romane Proces i Dvorac, kao i jednim od najznacajnijih djela knjizevnosti 20. stoljec¢a. Takoder, Preobrazba je jedno od

.....

Radnja zapocinje in media res Gregorovim budenjem nakon kojeg postaje svjestan svoje preobrazbe u velikog Zohara. On to isprva
prepisuje svom umoru i nastavlja dalje spavati fokusiraju¢i svoje misli na skori odlazak na posao. On zbog svoje velike transformacije
nije nimalo zabrinut ili iznenaden, za razliku od njegove sestre Grete, majke, oca i prokurista koji su u velikom Soku i prestravljeni.'?

Ostatak radnje prikazan je primarno iz Gregorove perspektive te se odvija prili¢no stati¢no, iako prolazi dosta vremena. Gregor ostaje
posla, obitelj Samsa nema apsolutno nikakvih prihoda osim ustedevine i ve¢ primljenih Gregorovih pla¢a. Gregor postaje izoliran, a
njegova pretvorba u kukca napreduje pa tako odbija svoje najdraze jelo i uzima samo smrdljive ostatke, izgubi moguénost komunikacije,

a njegovo se kretanje pocinje svoditi na Setanje po zidovima i stropu.'*

Jedina osoba koja za njega brine je njegova sestra Greta. Ona jednog dana odludi ,,olakSati” Gregoru te izbaciti sve stvari iz njegove
sobe kako bi on ima vise mjesta za svoje Setnje po podu i zidovima. Isprva je bio sretan zbog nove prilike, no ubrzo se u njemu javlja
ljudski instinkt i ne zeli ovu promjenu. Prekivanjem slike svojim tijelom daje do znanja kako se ne slaze s micanjem stvari iz njegove
sobe. Njegova majka koje je sliku htjela pomaknuti se prestrasi njegove pojave, zbog ¢ega njegov otac misli da ju je Gregor napao te ga
gada jabuka iz svog dzepa. Jabuke mu ne nanose vece ozlijede, jedino se jedna zarila u njegova leda. Nakon ovoga, Gregor se ponovo

povlaci u svoju sobu.™

2 Wikipedia (2021): Preobrazba (Kafka). URL: https://hr.wikipedia.org/wiki/Preobrazba (Kafka) (pristupljeno 21.05.2021.)
'3 |bid.
* Ibid.
'S 1bid.
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Slika 8. llustracija ¢ovjeka zarobljenog u tijelu kukca. URL:
https://www.novilist.hr/ostalo/kultura/knjizevnost/preobrazba-prije-stotinu-godina-

objavljena-znamenita-pripovjetka-franza-kafke/?meta_refresh=true (pristupljeno
21.05.2021.)

Obitelj Samsa ubrzo ostaje bez novca, tako da su svi bili primorani na¢i posao. Majka se zaposljava kao
tkalja, otac kao portir, dok je sestrin posao toliko naporan da je pocinje zapostavljati Gregora. U njihovoj
velikoj zaokupljenosti svojim poslom, Gregor im postaje sve manje bitan, a u njegovu sobu se pocinju
odlagati nepotrebni predmeti i raznorazno smece iz kuce. On, zajedno sa svojom sobom, postaje gotovo
nepostojan te upada u stanje u kojem postaje svjestan licemjera svoje obitelji. Dok je radio i dok su ovisili 0
njemu, nisu trazili posao pod izlikom da ne mogu raditi. Medutim, sada kada on uistinu vise ne moze
uzdrzavati svoju obitelj, oni se bez problema zaposljavaju i zaraduju.'® Ono Sto je zanimljivo jest da Gregor
krivi sebe za to te se iz toga iSCitava njegov vjecni problem s autoritetom- krivnju prebacuje na sebe ne

zamjeravajuci drugima nista.'”

Jedan dan Cuje svoju sestru kako svira violinu $to u njemu ponovo probudi ljudskost te je poZeli vidjeti. U
ovome trenu ponovo vidimo njegovo predbacivanje sebi i Zaljenje Sto nije uspio sestru poslati na
Konzervatorij. Gregor upada u prostoriju na iznenadenje svih prisutnih. Njegovi roditelji su Sokirani 1 Salju
podstanare u svoje sobe (oni nakon toga otkazu najam), zatim se cijela obitelj slaZze oko €injenice da taj

kukac nije njihov sin te ga odbacuju. Gregor se ponovo povlaci u svoju sobu.'

U sobi ostaje, gotovo nepokretan, do kraja. Zaglavljena jabuka u ledima je istrunula i uzrokovala upalu koja
je paralizirala Gregora. On ostaje lezati na sredini sobe postajuci tako nepotrebnim objektom. Miri se sa
svime 1 umire tijekom no¢i. Ujutro ga pronalazi stara sluskinja koja o njegovoj smrti obavjestava njegovu

obitelj. Njegovoj obitelji kao da je laknulo i sretno planira svoju ,,bolju i ljepSu” buduénost.

6 Wikipedia (2021): Preobrazba (Kafka). URL: https://hr.wikipedia.org/wiki/Preobrazba (Kafka) (pristupljeno 21.05.2021.)
7 1bid.
'8 |bid.
¥ Ibid.



https://www.novilist.hr/ostalo/kultura/knjizevnost/preobrazba-prije-stotinu-godina-objavljena-znamenita-pripovjetka-franza-kafke/?meta_refresh=true
https://hr.wikipedia.org/wiki/Preobrazba_(Kafka)
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Slika 9. llustracija Kafke s tijelom kukca. URL:
https://fanzindispet.wordpress.com/2012/07/03/129-rodendan-franza-kafke/
(pristupljeno 22.05.2021.)

Gregor Samsa umire sam i zapostavljen. Osim one fizicke smrti, kroz cijelu pripovijetku se zapravo

provlaci druga, puno bitnija, smrt- smrt njegove ljudskosti.z

Tijekom pripovijetke vidimo njeno povremeno budenje i shva¢amo da ona postoji, iako je zarobljena u
masivnom oklopu velikog Zohara. Cuéi i ¢eka povratak, ali je ne do¢eka uslijed ograni¢enosti okoline
koja ne moze vidjeti dublje od ruznog zohara. Upravo je ta ograni¢enost pomijeSana S nemarom ono §to

je ubilo Gregora Samsu puno prije nego li je fizi¢ki umro.?!

20 Wikipedia (2021): Preobrazba (Kafka). URL: https://hr.wikipedia.org/wiki/Preobrazba_(Kafka) (pristupljeno 21.05.2021.)
2 |bid.
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4. UMJETNICKO ISTRAZIVANJE I IZRADA KOSTIMA

Projekt Kukci realiziran je u ljethom semestru akademske godine 2020./2021. u sklopu kolegija Primijenjena
kostimografija 111 i 1zrada Kostima pod mentorstvom doc. dr. art. lvane Bakal i doc. art. Marina Sovara u suradnji s
asistenticom mag. ing. des. tex. Sanjom Jakupec i struénom suradnicom dipl. ing. Purdicom Kocijanci¢.

Rad na projektu je zapoceo Citanjem Preobrazbe Franza Kafke. Nakon analize teksta, krenulo se u razradu ideja
koje su se zatim prenosile na papir u obliku skica. Nakon razrade skice, bilo je potrebno napraviti konstrukciju i

modeliranje krojeva za kostime te odabrati odgovarajuce materijale za izradu.

U ovom projektu pretezno su se koristili materijali Prostorie d.o.0. iz Svetog Kriza Zacretje koja ih je, velikodusno,
donirala Tekstilno- tehnoloskom fakultetu. Medu materijalima posebno se isticala raznobojna umjetna koza koja je
vecini studenata odgovarala za imitiranje krutog oklopa odabranog kukca. Svaki materijal se dodatno obradivao

bili potrebni za $to uspjesniju realizaciju svoje ideje i izgleda gotovog kostima.

Za krila su se ve¢inom Koristile folije i njoj sli¢ni plasti¢ni prozirni materijali te organdi i najlonke jer su se pokazali
najboljima za dobivanje lagane, prozracne i vrlo efektne forme. Zajedno s njima cesto bi se ukomponirala i tanka
savitljiva zica. Ona je bila cest materijal i u izradi ticala, koja su karakteristi¢na za kukce, te kao konstruktivni dio
kostima koji je omogucavao nesmetano prodiranje u prostor. Neki studenti su svoje kostime dekorirali koristeci
samo tkaninu i materijale koje su slagali na razne, zanimljive nacine i time postigli upecatljiv, i vrlo efektan, dizajn i

dekor kostima.

Dodatno bogatstvo samih kostima postignuto je i Sminkom i frizurom koje su studenti nanosili sami ili im je u tom

dijelu pomogla studentica prve godine diplomskog studija Kostimografije Paula Peloza.

Ovaj projekt je u svima probudio slobodu i priliku za igru. Kostimi sadrze jarke boje, razne siluete, a zajedno

pruzaju zadivljujuéi i nezemaljski prikaz.



4.1. Autorica Nora Brbié- Calopteryx Splendens

CALOPTERYX SPLENDENS (2021.)
Model: Nora Brbi¢

Fotografija: Nika Koreti¢, Ivana Milkovic¢
Sminka i frizura: Nora Brbié

Lokacija snimanja: Savski nasip, Zagreb

Opcenito gledano, cjelokupni projekt inspiriran je Kafkinom Preobrazbom, pa tako i razli¢itim vrstama kukca.
Svatko je trebao pronadéi vlastitog kukca, odnosno inspiraciju u odredenoj vrsti. Ja sam svoju pronasla u kukcu
koji nosi naziv ,,Prugasta konjska smrt* (lat. Calopteryx splendens). Posebno su me privukle boje ovoga kukca,

kao i razlicite teksture koje sam mogla prenijeti na vlastiti kostim.

Kao bazu za izradu kostima odlucila sam napraviti suknju i korzet (s plosnim dodatkom s prednje strane) od

tafta. Za taft sam se odlucila zbog presijavanja koje karakterizira i kukaca kojim sam se inspirirala.

Najveci fokus na cjelokupnom kostimu usmjeren je na remen koji se sastoji od trodimenzionalnih elemenata.
Izraden je od bijelog kepera koji sam naknadno bojala u roze nijanse kako bih dobila ombre efekt. Remen je
dvoslojan, pa se tako na gornjem sloju nalazi supljina romboidnog oblika kroz koju proviruju plavi 3D elementi s
donjeg sloja remena. Na desnom i lijevom rubu Supljine nalaze se polovice elipti¢nih 3D elemenata koje sam

bojala u plave i roze nijanse tako da se u sredini ne vidi prijelaz izmedu te dvije boje.

Na remen su ucvrs¢ena krila. Temeljna konstrukcija krila izrazena je od zice koja se nalazila izmedu slojeva
plasti¢nih, prozirnih vrec¢ica koje su zagrijavane glacalom. Prije zagrijavanja postavljeni su slojevi modrog
organdija i konci u razli¢itim nijansama plave izmedu vreéica. Zagrijavanjem plasti¢nih vrecica dobije se
kompaktna forma krila s laganim odsjajem (kao sto uistinu i ima kukac c¢ijim sam se izgledom vodila pri

osmisljavanju ovoga kostima).



Oglavlje je izradeno tako da su polovice elipti¢nih, plasti¢nih jaja obojanih u crno i bijelo u obliku o¢iju kukca te
na njih vru¢im ljepilom nalijepljena crna zica koja predstavlja ticala. Jaja su povezana gumom koja je takoder

bojana, ali u tirkizne nijanse na koju je na samom kraju nalijepljen i karton u razli¢itim nijansama plave.

Kolorit na ovom kostimu, odabran je prema bojama koje su prikazane na kukcu ,,Prugasta konjska smrt®.

Prevladava zelena boja kao baza kostima upotpunjena s brojnim nijansama plave (od modre do svijetlo plave).

Koloristi¢ki akcent jest remen u rozim nijansama s ombre efektom takoder upotpunjen plavim elementima.







4.2. Autorica Tea Dragi¢- The Bug

THE BUG (2021.)

Model: Josipa Atlija

Fotografija: Filip Atlija

Sminka: Josipa Atlija

Frizura: Tea Dragic¢

Lokacija snimanja: nekadas$nja Mazuraniceva klet izgradena 1793., Gornje Vrapce, Zagreb

Polaziste za izradu kostima je bio djelo Preobrazba Franza Kafke. Nakon detaljne analize djela, krenulo se u

promisljanje ideje i izrade kostima.

Pristup je bio nesto slobodniji, stoga smo imali moguénost samostalnog odabira kukca za inspiraciju, nakon ¢ega smo

mogli zapoceti izradu skica.

Nakon pomnog istrazivanja odluc¢ila sam se za kukca Platerodrilus Paradoxus, odnosno vrstu mrenastog krilatog
kukca. Razradila sam ideju kroz skice te, uz pomo¢ mentorstva, odabrala onu optimalnu, nakon ¢ega se moglo krenuti
u izradu kostima. Kostim sam zamislila kao cjelinu od dvije komponente- jakne i suknje. Obje su izradene od umjetne

koze bijele i sive boje.

Jakna je izvedena u tri sloja, kao i suknja. Slojevitim pristupom se dobila forma koja imitira fizic¢ki izgled odabranog
kukca, odnosno plocice rasprostranjene duz njegova tijela. Detaljima, odnosno $iljcima, Zzarko narancaste boje se
obogatio i upotpunio cjelokupni dojam kostima. Siljci su ru¢no rezani te spajani ljepilom nakon ¢ega su se implicirali

na jaknu i suknju.
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4.3. Autorica Doriana Dui¢- Skarabej

SKARABEJ (2021.)

Model: Doriana Dui¢

Fotografija: Gabriela Dui¢

Sminka i frizura: Doriana Duié

Lokacija snimanja: SetaliSte Pampas, Osijek

Kostim je inspiriran skarabejom (lat. Scarabeus sacer), poznatim i pod nazivom sveti kotrljan. Skarabej veliku

slavu vuce jos iz doba drvenog Egipta, gdje je predstavljao simbol sunca.

Sama silueta kostima inspirirana je siluetom kukca — pocevsi od oglavlja koje predstavlja glavu kuca, zajedno s
njegovim oc¢ima i zubima, odnosno klijeStima pomoc¢u kojih se hrani. Gornji dio, korzet, predstavlja tijelo
kukca, dok su hlace krila. U bo¢nim Savovima gornjeg i donjeg dijela usSivene su trake materijala koje

predstavljaju nozice kukca.

Osim siluetom, na kostimu je vidljiva igra razli¢itim teksturama — od grube do glatke, kao $to je vidljivo i na
skarabeju. Oglavlje i gornji dio izradeni su od dosta gruboga materijala koji po sebi ima rupicastu teksturu —

kao $to to skarabej ima na svojoj glavi. Krila, odnosno hlace su sjajni i proSiveni vertikalnim linijama.

Nakon izrade skice, tehnickog crteza i kroja, kostim se krojio od tekstilnog materijala. Oglavlje je izradeno od
stiropora, vrtlarskih, savitljivih zica i debelog papira. Svi elementi su se naknadno lijepili na siroki rajf. Gornji
dio kostima izradio se u obliku korzeta od debelog gornjeg materijala (Stofa) s podstavom. Na Savove su se

umetala ojac¢anja, odnosno plastike (fishbone).

Rukavi su se usivali u prednjicu te se tako dobila vrlo ovalna forma koja i dalje zadrzava svoju strukturu i pruza
potporu. Hlace su se izradile od satena te se na unutarnju stranu prisivao vatelin koji se naknadno prosivao
vertikalnim linijama kako bi se dobio efekt kukéevih krila. Prilikom Sivanja bo¢nih Savova na gornjem i

donjem dijelu, usivale su se trake krojene u spiralu od kepera u dvije razli¢ite nijanse.









4.4. Autorica Emma Stephanie Gaunt- Tarantula

TARANTULA (2021.)

Model: Dora Masanovi¢; Dora Situm

Fotografija: doc.dr. art. lvana Bakal, Emma Stephanie Gaunt
Sminka i frizura: Magdalena Stojanov; Dora Situm

Lokacija snimanja: TTF, Zagreb; Savica, Zagreb

Za inspiraciju kostima Tarantula posluzio je pauk, odnosno meksicka crvenokoljenasta tarantula (lat. Brachypelma
hamorii). lako pauk pripada skupini ¢lankonozaca, uslijed cestog lai¢kog svrstavanja pauka pod kukce, odluc¢ila sam

svejedno raditi kostim inspiriran njime.

Kod ove vrste najvise su me privukle jarke boje te njen prepoznatljiv izgled. Za izradu kostima koristila sam crni glot,
krzno u crnoj i naranc¢astoj boji, saten i samoljepljivu medupodstavu, odnosno flizelin.
Isprva se modelirao kroj kostima, koji se zatim iskrojio od glota i crnog americkog satena. Crni saten je dodatno ojacan

flizelinom te zajedno s glotom ¢ini bazu haljine.

Na dobivenu bazu kostima nasiveni su dijelovi crnog i narancastog krzna. Krojni dijelovi za krzno dobiveni su tako da su
precrtani s baznog kroja, izrezani i podijeljeni na vise dijelova. Tako se zapravo dobila forma koja je savrseno pratila bazu
kostima ispod krzna, dok su sami krzneni dijelovi iz materijala krojeni tako da se obje boje krzna ritmi¢no izmjenjuju i

tako stvaraju uzorak na povrsini.












4.5. Autorica Judita Jerkovié¢- Metamorphosis

METAMORPHOSIS (2021.)

Model: doc. art. Marin Sovar, ak. slik. graf.
Fotografija: doc. dr. art. Ivana Bakal
Sminka i frizura: Judita Jerkovié

Lokacija snimanja: Botanicki vrt, Zagreb

Kukac kojim sam se inspirirala za projekt je zohar prvenstveno zbog Kafkinog djela Preobrazba u kojem se radnja svodi
na pretvorbu glavnog lika u njega.

Kostim sam zamislila kao cjelinu sastavljenu od glomaznog muskog kaputa, hlaca i majice koju model navlaci preko usta
i nosa. Prilikom izrade koristila sam cetiri razli¢ite vrste tkanine kako bih naglasila slozenost kostima i dala mu konkretan
smisao.

Bazni materijal kaputa ima dva lica, odnosno smedu i crnu stranu, stoga sam se igrala kombinirajuci obje. Kao podlogu
prednje strane prvo sam stavila crno lice preko kojeg sam kasnije prostepavala smede, pomno iskrojene, oblike.

Unutarnja strana kaputa izradena je na istu shemu te su dodana i dva gumba s unutarnje bo¢ne strane. Za rukave sam
koristila materijal za tapeciranje u boji cigle zbog interesantne teksture. Njih sam dodatno naglasila velikim naborima u
podrucju ramena.

Majicu sam izradila u obliku jako dugacke dolcevite bez rukava kako bi se vratni dio mogao prebaciti do pola lica.
Materijal je bio mekan i elasti¢an, da bolje prianja uz tijelo modela.

Hlace sam iskrojila u stilu klasi¢nih muskih uzih hlaca kojima sam namjerno ostavila neporubljen donji rub da izgleda
nesavrseno i pomalo nedoradeno, sirovo-poput kukca.

Za bazu ticala koristila sam zicu koju sam prvo izmodelirala ne bi li dobila Zeljeni oblik. Zatim sam preko nje omotala
spuzvu preko koje sam dodatno omotala i zuticu. Na kraju sam cijelu komponentu obojila crnom bojom za tekstil. Na

rubove sam nasila i gumu kako bi se ticala mogla obu¢i poput ruksaka.



Ovaj kostim mi je istovremeno bio vrlo izazovan zbog kompleksnosti izrade i vrlo interesantan zbog ideje koja se prvo
razvija u obliku skice na papiru te se nadalje realizira pomno odabranim materijalima, konstrukcijom krojeva i
Sivanjem.

Djelo Preobrazba Franza Kafke primjer je jednog od najznacajnijih djela knjizevnosti 20. stolje¢a u kojem je autor na
neki nacin iznio sebe i svoj vlastiti zivot. Kroz ovaj kostim Zeljela sam naglasiti glavni lik, Gregora Samsu, ali iz mog
osobnog gledista. Cilj mi je bilo iznijeti oblik kukca kojeg sam iskoristila kao inspiraciju i kojeg sam razradivala kroz
skice ne bi li na kraju dosla do kona¢nog oblika.

Kolorit sam svela na zemljane tonove upravo zbog originalne boje te Zivotinje i zbog ideje mimikrije tj. stapanja s
prirodom.

Zahvaljujem se profesorima doc. dr. art. lvana Bakal, doc. ak. slik. graf. Marinu Sovaru, asitentici mag. ing. des. text.

Sanji Jakupec i stru¢noj suradnici dipl. ing. Burdici Kocijan¢i¢ na pomoci pri realizaciji i snimanju kostima.






4.6. Autorica Iva Kavelj- Lucanus Cervus

LUCANUS CERVUS (2021)

Model: Iva Kavelj

Fotografija: doc. dr. art. Ivana Bakal

Sminka i frizura: Marija Zrili¢

Lokacija snimanja: Botanicki vrt, Zagreb

Za ovaj projekt sam kao inspiraciju odabrala obi¢nog jelenka (lat. Lucanus cervus L.) koji je najpoznatiji kukac kornjas. Izgleda
zastraSujuce, ali zapravo je jako slaba Zivotinja. Unistavanjem stabala, koja predstavljaju njihova stanista, sve je manje prilika za
opstanak ove vrste koja je u mnogim zemljama zasti¢ena. Jelenak je jako vazan pri razgradnji drva u raspadanju te pocetnoj

fermentaciji.

Prije same izrade kostima, napravila sam skicu. Tijelo jelenka prikazano je pomocu kostime i pripadajuceg oglavlja. Nakon izrade
krojeva, krenula sam u proces samog sivanja kostima. Donji dio je suknja vec¢ih dimenzija koju sam oblikovala pomocu Zice i
punila. Zica se nalazi na svim rubovima suknje. Zbog tezine materijala kojeg sam koristila, suknja je mogla stajati samo uz pomoé

jastuci¢a koji sam izmodelirala iz kroja suknje. Jastucic¢ je postavljen ispod suknje na predjelu bokova.

Za gornji dio kostima je izveden u obliku korzeta. Oglavlje je napravljeno pomocu Sablone koju sam nacrtala na kartonu, pa
izrezala od spuzve. lzrada kukcevih nozica mi je predstavljala veliki izazov. Prvo sam napravila sam oblik malog ,,ruksaka“ te
konstruirala kroj za nozice. Nadalje sam sve prosivala s malim otvorima na rubovima koji su sluzili za provlacenje zice. Nadalje
sam stavljala pur pjenu i zatvarala krajeve. Nakon §to se pur pjena osusila, nozice su bile pune te je mali dio zice ostao slobodan, sto
je nozici dalo mobilnost. Cijeli taj dio sam, uz pomo¢ kopcica, spojila s korzetom. Na kraju izrade sam sve oslikavala bojama za
tekstil. Koristila sam i sprej smede boje koja je dala dozu naturalizma i bliskosti sa svim zivim bi¢ima te je povezala kostim s

koloritom drveca, koja su bitna za ovu vrstu kukca. Boja pruza osjecaj ugode i sigurnosti, iako je ova Zivotinja naizgled opasna.









4.7. Autorica Karla Kos- The Dragonfly Charm

THE DRAGONFLY CHARM (2021.)

Model: Karla Kos

Fotografija: Dominik Brebri¢, Marijana Kaurinovi¢
Sminka i frizura: Linda Kos

Lokacija snimanja: Stari grad Lukavec

Procitavsi Preobrazbu Franza Kafke, glavna misao vodilja bila mi je sama transformacija ¢ovjeka u kukca te spoj

koji se dobije tim spajanjem u kojem su vidljivi segmenti oba bica.

Vilin konjic, kojeg sam odabrala kao inspiraciju, zadivio me svojim tajanstvenim i pomalo magi¢nim izgledom.
Takoder, on je radi svoje sposobnosti prelamanja zraka svjetlosti zadobio titulu majstora iluzije koja je popracena

njegovom simbolikom za transformaciju 1 uskrsnuce.

Ideja je bila da se dugom haljinom dubokog rasporka imitira njegovo elegantno i vretenasto tijelo, dok bi se na

straznjoj strani protezala dva para laganih i prozrac¢nih krila.

Nakon razrade ideje kroz skice i1 odabira one optimalne, zapocela sam s konstrukcijom krojeva potrebnih u

daljnjem procesu izrade.

Tijelo, koje je puno, kruto 1 sjajno, izradeno je od ljubicastog skaja te se sastoji od dva elementa- duge haljine 1
Siroke suknje. Gornji dio haljine ima dublji vratni i straznji ledni izrez omeden visokim ovratnikom s obje strane te
je cijeli proSiven 1 punjen vatelinom kako bi se dobila zaobljenost i kompaktnost gornjeg dijela tijela vretenca.
ProsSiveni dijelovi, takoder, imitiraju ploCice gornjeg dijela tijela vilin konjica. Donji dio haljine ravno pada te se
suZava prema dnu prednje i straZnje strane i tako tvori $pic, odnosno imitira uski dio tijela ovog kukca. Radi Sto
jasnijeg suzavanja, sadrzi 1 dva duboka rasporka s obje bocne strane. Na boc¢ni stranama haljine takoder su

postavljene kopcice kroz koje je provedena traka za kopcanje.



Na donju haljinu, oko struka, dolazi Siroki dodatak u obliku suknjice koja se proteze do bokova. Ono imitira

nastavak gornjeg dijela tijela kukca i doprinosi dinamici cijelog kostima.

Krila su zamisljena kao dva dodatka koja se na ramena pricvrs¢uju epoletama i od tuda padaju niz leda. Takoder,
drukerima su pri¢vrséena uz duboki izrez na ledima. Kao bi se dobila njihova prozracnosti i krhkost, izradena su od
dvaju iskrojenih komada prozirne folije izmedu kojih se stavila posebno oblikovana Sesterokutna zica te se zatim
sve skupa otapalo peglom izmedu dva papira za pecenje ne bi li se tako sve komponente sjedinile. Zica je
prethodno mjestimi¢no obojana bijelom akrilnom i ruzi¢astom metalik bojom kako bi se docaralo presijavanje i

tako priskrbila doza bajkovitosti, dok Sesterokutne karike vjerno imitiraju uzorak krila vilin konjica.

Oglavlje imitira glavu kukca, odnosno njegove oci na vrhu glave. Nacinjeno je od crnog skaja, a tri polukugle su

dodatno punjene vatelinom kako bi zadrzale svoju punocu i kompaktnost.

Vidljivost ¢ovjeka u ovom kostimu bila je krucijalna jer ljudsko tijelo ovdje predstavlja dio ljudskosti koja u

Gregoru ne zamire iako je zarobljen u tvrdom i neuglednom oklopu velikog Zzohara.









4.8. Autorica Dora Masanovi¢- Glaucus Trahaxo

GLAUCUS TRAHAXO (2021.)

Model: Dora Masanovi¢

Fotografija: doc. dr. art. Ivana Bakal
Sminka i frizura: Paula Peloza

Lokacija snimanja: Botanicki vrt, Zagreb

Kukac kojim sam se inspirirala za ovaj projekt je Glaucus Trahaxo. Kostim sam zamislila kao cjelinu koja se sastoji od
hlaca, korzeta, gornjeg djela koji nalikuje boleru i oglavlja.

Prema prvotnoj ideji kostim je trebao biti izraden od plavog skaja, no zbog nedostatka materijala morala sam
improvizirati te sam kao zamjenu iskoristila zeleni materijal. On je na dodir hrapav, sto me podsjetilo na kukca kojim
sam bila inspirirana za ovaj kostim.

Za izradu korzeta sam koristila pletivo koje je s jedne strane bilo smede, a s druge strane zelene boje. Kako bi se cijeli
kostim bolje povezao, koristila sam samo zelenu stranu materijala. To pletivo sam iskoristila i za okrugle detalje na
oglavlju koje je napravljeno od crnog skaja.

Hlace sam iskrojila iz obi¢nog kroja hlac¢a te na podrucje bokova dodala oble napunjene dodatke. Dodaci se suzavaju
prema koljenima, gdje zavrsavaju. Kako bi dobila kompaktan i pun oblik, dodatke sam punila poliuretanskim kuglicama
za punjenje jastuka.

Rukave bolera sam modelirala tako da se na ramenima dobe zaobljeni dodaci koji idu u visinu. Voluminozni rameni
dodaci dovoljno su ¢vrsto stajali, zbog ¢ega nije bilo potrebe za dodatnim punjenjem punilom. Na dodatke bolera i hlaca
dodala sam i crne krugove koji imitiraju krugove na krilima kukca.

Oglavlje sam u izradi malo izmijenila od odabrane skice kako bi se bolje povezao s ostatkom kostima. Kopcanje
gornjeg dijela, odnosno bolera, rijesila sam postavljanjem ¢i¢ka na straznjoj strani odjevnog predmeta, dok sam

kopcanje hlaca i korzeta rijesila u obliku skrivenog patentnog zatvaraca.
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4.9. Autorica Melani Medesi- Tingidae

PR e ZRNPIES  TINGIDAE (2021.)

»e

e Model: Karla Kos

Fotografija: doc. dr. art. Ivana Bakal, dipl. ing. Purdica Kocijanci¢
Sminka i frizura: Paula Peloza

Lokacija: TTF, Zagreb

Kroz ¢itanje i analizu teksta Preobrazba, ideja je bila stvoriti monumentalni kostim koji bi djelovao kao nosiva skulptura
nalik kukcu. Daljnjim istrazivanjem, kao inspiracija, posluzio je kukac iz porodice Tingidae koji svojom anatomijom
izlazi iz okvira tipi¢nih kukaca te djeluje pomalo sanjarski i poput fragmenta neke vece kompozicije. Istovremeno je
izuzetno fragilan zbog svojih njeznih krila, ali i jak zahvaljuju¢i kompaktnoj unutrasnjosti forme. Uz kombinaciju
razli¢itih struktura, nadopunjen je ekspanzijom tekstura poput sjaja, matiranosti i reljefnosti prednjice te glatkoce,
plosnosti i staklastog efekta nalik mozaiku. Igra kontrasta i voluminoznosti kukca rezultirao je daljnjoj razradi idejnog
rjeSenja za kostim s obzirom na to da se njegov vizualni dozivljaj moze povezati s Gregorovom osjetljivosc¢u ali i snagom

kojom se borio za zZivot unato¢ svim nedacama.

Fragmentiranjem dijelova kukaca i prenosenjem ideje na skicu, obratila sam paznju na njegove glavne karakteristike
poput transparentnih krila i oblih tamnijih dijelova same grade. 1z te sheme, nastala je skica kostima na kojoj je likovno
prikazana silueta kukca i segmenti prepoznatljivih motiva poput mrezice, odnosno sitnih zilica unutar krila, te baze i
oglavlja ¢ija je prednjica ispunjena dijelovima koji prate putanju njegove anatomije. Dijelovi variraju izmedu bijele i
zlatno-smede te dinamiku crnih tockica preuzetih s tijela kukca tako da se sjedinjuju u osnovni bijeli ton kao naglasak na
njeznost i delikatnost samog kukca. Kako bi cijeli rad postovao osnovnu misao i teznju grandioznosti kostima, isti izlazi u

prostor, sireci se i oblikujuci linije krila tvore¢i kompaktnu masu.




Prilikom procesa izrade, pocetak je ukljuc¢ivao konstrukciju krojeva koji su na koncu izvuceni kao baza haljine, segmenti
koji se montiraju na osnovu, remen, krila i oglavlje. Za samu izradu, kako bi se naglasila kruta struktura tijela kukca te
krhkost krila, koristena je kombinacija bijelog skaja i transparentnog bijelog organdija, bijele vune i zice. Baza haljine
izradena je kao jedan krojni dio na koji se pomocu drukera montirao zasebni dodatak, prethodno obojan bron¢anim sprejem
te oslikan crnim tockicama preko kojih se obavija bijeli remen. Remen je krojen i Sivan iz sitnih krojeva kako bi se dobio
izgled Zalca, odnosno izduzenog konveksnog prednjeg djela kukca. Tako je baza dobila voluminozan 3D efekt koji
pospjesuje reljefnost prednjice. Kompleksna prica haljine, oplemenjena je krilima na gornjoj i donjoj strani haljine. Krila su
izradena od organdija nategnutog preko zice omotane debljom vunom. Iz deblje vune grana se dodatno grana tanja kako bi

se prosirila preko povrsine tako tvoreci sitne zilice.

Kako bi se ta tvrdo— delikatna pri¢a ustanovila, te u samoj konacnici predstavila kukca, izradeno je oglavlje iz Cetiri

prosivena dijela s ugradenim ticalima od Zice. Ono predstavlja samu glavu kukca, zatvorenu u svome ¢vrstom oklopu tijela.

Izradeni kostim predstavlja kako Gregorov karakter prema samome tekstu F. Kafke, tako i viziju konstrukcije raznih
struktura i tekstura koji se u svojoj diferencijaciji spajaju u skulpturalnu kompatibilnu masu predstavljaju¢i specifiénog

kukca sa svim svojim adutima u nosivom i izlozbenom obliku.
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4.10. Autorica Giorgia Pezzolato- Candy Dragonfly

CANDY DRAGONFLY (2021.)

Model: Giorgia Pezzolato

Fotografija: dipl. ing, Purdica Kocijanc¢i¢
Sminka i frizura: Giorgia Pezzolato
Lokacija snimanja: Vrbik, Zagreb

Inspirirana tajanstvenim i ¢arobnim izgledom vilinskog konjica, odlucila sam se za ovog kukca koji je ¢esto spominjan u

mnogim bajkama i pricama povezanima s prirodom.

Za izradu korzeta, koji sam izradila po svojim mjerama, utroSeno je najvise vremena. Korzet je izraden viSeslojnim
koriStenjem razli¢itih materijala. Vanjski dio korzeta je izraden od crnog skaja, debelog flizelina i crnog pamuka te je sve

ucvrs¢eno dodavanjem spiral metal bones u unutarnje kanale korzeta.

Prozirna krila vilinskog konjica su njezna, stoga sam za izradu istih koristila svijetlo plavi organdi na kojem sam dodatno
iscrtala zilice krila crnom bojom za tekstil. Parovi krila su spajani naylon prozirnim koncem kako bi se dobio efekt njeznosti

ovog zanimljivog kukaca.

Kako bi kostim obogatila i dekorirala, izradila sam ogrlicu od crne ¢ipke, zlatnih perlica i perlica od mjese¢evog kamena. Za
postizanje jo$ Carobnijeg izgleda kostima, osobno sam izabrala rozu periku i Sminku u tonovima kostima. Upravo zbog tih

njeznih, Carobnih i veselih boja, kostim je dobio ime Candy dragonfly.
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4.11. Autorica Karmen Polovié- The Power of Stillness

THE POWER OF STILLNESS (2021.)

Model: Karmen Polovié

Fotografija: Ana Moslavac

Sminka i frizura: Karmen Polovi¢

Produkcija: Luka Nemarnik

Lokacija snimanja: Savica, ribolovno jezero, MiSevecka ul. 10, 10000 Zagreb

Prvobitna inspiracija za realizaciju kostima pod nazivom The Power of Stillness proizasla je ¢itanjem Kafkine
Preobrazbe. Zatim je uslijedilo detaljno proucavanje kukaca u kontekstu samog procesa preobrazaja te

proucavanje fizickih karakteristika i kulturnih referenci odabranog kukca kao inspiracije-bogomoljke.

Bogomoljka (lat. Mantodea) je kukac koji pripada redu velikih grabezljivih kukaca, podrazreda krilasa, koji
prednji par nogu drze uzdignute na nacin koji podsjeca na sklopljene ruke pri molitvi, pa su po tome i nazvani.
Naziv bogomoljke Mantodea sastavljen je od starogréke rije¢i pévtic (mantis) koja znaci ,,prorok®, i eidoc
(eidos) koja znaci ,forma* ili ,vrsta“. Mnoge drevne civilizacije vjerovale su kako bogomoljke imaju
natprirodne mo¢i. Egipatska Knjiga mrtvih govori kako bogomoljke mogu duse mrtvih odvesti u podzemlje. U
drevnim sumerskim tekstovima bogomoljke se pojavljuju kao neka vrsta nekromanske figure. Helenisticki grcki
pjesnik Teokrit spominje ih u idilama, krac¢im lirsko-epskim pjesmama koje prikazuju male prizore iz
svakodnevice, idealiziranu sliku Zivota na selu, u prirodi ili u gradu. U talijanskom gradu Metaponto pronadene
su kovanice iz 5. stoljeca pr. Kr. na kojima je prikazana bogomoljka na pSenici. | danas, u vecini kultura
bogomoljka je simbol mirnoce, budenja, novog pocetka, zavrsenosti. Bogomoljka dolazi poput glasnika koji nas

podsjec¢a na snagu mira i spokoja.
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Idejna misao pri osmisljavanju kostimografskog crteza bila mi je spojiti Gregorovu preobrazbu i
bogomoljku kao utjelovljenje novog pocetka. Gregorova preobrazba duhovne je prirode, upravo
preobrazba i suocenje s istom predstavljaju kljucan prijelom. Do sada je zZivio pod pritiskom, nezadovoljan,
ali to nitko nije opazio. Preobrazaj je zapravo bijeg od frustracija i nezadovoljstva, otpor i poziv u pomoc¢,
ali nazalost neuspjesan. Bogomoljka ovdje dolazi kao subjektivno, pozitivno rjesenje, kao budenje i snaga
mirnoc¢e U nadrealnom obliku, koji prikazuje kontrast izmedu fizickog izgleda i onog unutarnjeg, duhovnog
aspekta svakog pojedinca. Realizirani kostim The Power of Stillness, gotovo u futuristickom obliku
prikazuje osobni dozivljaj bogomoljke kao kukca koji svojom estetskom pojavnoséu odiSe snagom i
ekspresijom koja prelazi u novu dimenziju, preobrazbom dolazi do mirno¢e koja je potrebna svakom

pojedincu.

Proces realizacije kostima zapocela sam izradom tehni¢kog crteza kako bih Sto jasnije mogla realizirati
krojeve za pojedini dio kostima. Boje koje sam odabrala su ljubicasta, zelena, tirkizna te nijanse crne i
srebrne s metalik odsjajem. Prvi sloj kostima na torzu izraden je od elasti¢nog crnog kepera, poput majice
bez rukava, a kopc¢anje na ¢iak se nalazi na straznjoj strani, po duzini leda. Majica je naknadno ukrasena

dijelovima od pjenaste spuzve koji su slozeni u kompoziciju prema skici.

Drugi sloj na podrucju torza jest jakna s visokim ovratnikom i dugim rukavima, a izradena je od lakiranog
crnog poliestera s ljuskastom teksturiranom povrSinom. Nakon Sivanja na nju sam nadogradila ramene
oklope od pjenaste spuzve kao i ljuske na rukavima, dok su dijelovi na grudima izradeni pomo¢u polovica
kugli od stiropora koje su prekrivene srebrnim, teksturiranim poliesterom. Od istog su materijala izradena i
mobilna krila koja su punjena spuzvom debljine 3 cm, a zatim su pri¢vrSéena na Siroku keper traku i

vezana u podrucju struka.



U podrugju struka na nesto uzu keper traku su uc¢vrscena i 4 dijela od pjenaste spuzve (crne i srebrne boje)
koja se nalaze na podru¢ju bokova i protezu se u prostor. Hlace su izradene od ljubicastog elasti¢nog
kepera, a naknadno su dekorirane dijelovima od crnog lakiranog skaja, ljuskama izradenim od pjenaste
spuzve na bo¢nim stranama, oslikavane su zelenom bojom za tekstil, dok se u podru¢ju koljena prisutni
elementi od filca. Oglavlje je izradeno od pjenaste spuzve, kartonske kape i maske, a naknadno je oslikano
akrilnim bojama. O¢i na oglavlju izradene su od polovica plasti¢nih kugli takoder oslikanih akrilom, a
ticala od teksturirane zelene zice. Rukavice su izradene od crnog kepera s dodatkom od crne teksturirane
crne zice na noktima. Za navlaku za obucu ljuskaste kompozicije koristen je filc, a u straznjem dijelu istih

nalazi se ¢i¢ak-kopcanje.









4.12. Autorica Nives Skelin- Wanderer

WANDERER (2021.)

Model: Nives Skelin

Fotografija: doc. dr. art. Ivana Bakal, dipl. ing. Purdica Kocijan¢i¢
Sminka i frizura: Paula Peloza

Lokacija snimanja: Botanicki vrt, Zagreb

Izrada kostima zapocela je izradom skica te odabirom one najbolje. Zatim je krenula potraga za materijalima te sam u
konacnici odlucila Koristiti bijeli keper od ¢istog pamuka kako bi kostim bio kru¢i. Materijal se prvo trebao oprati radi
stiskanja, a potom obojati zutom bojom. Prema skici sam konstruirala kroj te iskrojila krojne dijelove od pripremljenog

materijala.

Kada sam dobila tri dijela kostima (prednji, straznji i bo¢ni) krenula sam u postepeno bojanje naran¢astom bojom.
Koriste¢i veliku posudu u kojoj se nalazila topla voda, boja i sol, umakala sam tkaninu dio po dio. Gornji dio bio je
umocen U boju najvise, dok je donji dio kostima ostavljen tek nekoliko minuta u bojilu. Za kraj sam nekoliko puta

ponovno umocila cijeli kostim, kako bi se boja ljepse rasporedila po njemu te ga jos jednom oprala.

Nakon pranja i suSenja glavne tkanine, oblikovala sam rubove tkanine crnim reteksom na kojem sam izrezala rupe i
crte kako bi kostim dobio izgled leptirovih krila. Reteks sam nasila na kostim, a na rupe sam dodala dijelove bijele i
zute tkanine (keper). Dodala sam i tanke ,,zile* pomocu izvlacenja linija narancastom i crnom bojom za tekstil. Na zute
i bijele oblike pri dnu kosima nacrtala sam sitne tocke crnim flomasterom. One su dale dojam sjene i dubine. Kada je

bojanje i dodavanje detalja zavrseno, sve sam dijelove spojila u cjelinu.

Pri izradi ,.tijela* leptira koristila sam tehniku ¢voranja gdje sam od pamu¢nih, crnih trakica radila ¢vorove i time
dobivala nepravilan oblik. Kada sam dosegnula Zeljenu debljinu ¢vorova s prednje i straznje strane kostima, nasila sam

dobivenu tkaninu na kostim.



Za ,ticala“ 1,noge" koriStena je Zica koju sam obukla u crnu, pamu¢nu tkaninu. Pri spajanju ticala i nogu, Zicu sam
ucvrstila koncem i ¢vorovima kako se ne bi odvajali od kostima te im time omoguc¢ila svojevrsnu mobilnost. Na

kraju sam provukla male ostatke bijelog kepera kroz rupice nastale od ¢voranja ¢ime se postigao zanimljivi

kontrast.







W

4.13. Autorica Magdalena Stojanov- Goliathus Regius

GOLIATHUS REGIUS (2021.)

Model: Magdalena Stojanov

Fotografija: dipl. ing. Purdica Kocijanci¢
Sminka i frizra: Magdalena Stojanov
Lokacija snimanja: TTF, Zagreb

Kafkino djelo Preobrazba bio je tema za koju smo trebali osmisliti kostim. Kukac kojim sam se inspirirala za projekt

bio je Goliathus regius. Kostim ¢ine hlace, pelerina, oglavlje te rukavice.

Kostim je izraden od tri vrste materijala. Bazni materijal je umjetna koza bijele boje pomocu koje sam pokusala $to
vjerodostojnije kopirati teksturu samog kukca kojeg sam uzela kao inspiraciju. Na umjetnu kozu sam nasila trakice
kepera crne boje. Njih je prvo bilo potrebno malo rasparati na rubovima kako bi se stvorio dojam dlacica. Pelerina
svojim oblikom imitira gornji dio kukca, odnosno dio koji ide ispod glave, dok hla¢e predstavljaju donji dio kukca.

Rukavice i oglavlje su izradeni od crne lycre, a za bazu ticala sam Koristila zicu preko koje sam omotala tkaninu.

Sam proces, od istrazivanja i proucavanja do izrade kostima, bio je zahtjevan. Susrela sam se s razli¢itim izazovima u
izvedbenom i kreativnom smislu. ldeja je bila prikazati stilizirani oblik 1 drzati se kolorita odabranog kukca na

osmisljenom kostimu.












4.14. Autorica Sara Sumanovié- Samsa

SAMSA (2021.)

Model: Sara Sumanovié

Fotografija: doc. dr. art. Ivana Bakal, dipl. ing. Purdica Kocijanci¢
Sminka i frizura: Sara Sumanovié

Lokacija snimanja: Botanicki vrt, Zagreb

Inspiracija za kostimografski rad pod nazivom Samsa, bila je pripovijetka Preobrazba knjizevnika Franza Kafke.
Kafkin protagonist, Gregor Samsa, se jednoga jutra budi preobrazen u golemog kukca, te od tog trenutka zivi na
samom rubu egzistencije, odbacen od svih, pa i od vlastite obitelji. Pripovijetka obiluje simbolima, razli¢itim motivima
koji sa sobom nose alegorijska znacenja. Bizarna preobrazba covjeka u predstavlja Kafkinu ideju pojedinca
zarobljenog u beznadnom svijetu u kojem zivi usamljen i ranjen. Takvo stanje duha javlja se kao rezultat osjecaja
nepripadnosti i nesposobnosti pojedinca da pronade svoje mjesto u drustvu. Fizi¢ka preobrazba Gregora Samse rezultat
je otudenja od samoga sebe jer je ve¢ dugo zivio kao kukac, nevidljiv u drustvu i nemocan da se pobuni. Simbol kukca
nosi mnoga znacenja, a sredis$nji motiv Kafkinog djela jest upravo osjecaj otudenosti, te se moze promatrati i kao
svojevrsna drustvena Kritika. Gregor Samsa se preobrazio u kukca jer ga je ¢itav zivot okolina simbolicki dozivljavala

kao takvoga, manje vrijednog i beznacajnog.

Za izradu kostimografske skice, kao inspiracija su posluzili oblik i struktura tijela Zohara. Ideja ovalnog, ali
istovremeno spljostenog oblika koji imitira tijelo Zohara bila je misao vodilja prilikom kreiranja samoga kostima.

Kostim se sastoji od dva segmenta- gornjeg, koji ¢ini ogrta¢ s prednjim kopéanjem, i donjeg, kojeg ¢ini suknja.

Gornji dio, izraden od teksturiranog skaja, predstavlja pronotum (veliki i plocasti $tit na prsnom kosu Zohara). On je
zamisljen kao predimenzionirani plosni oklop s ¢vrstim obodom na ramenima koji povezuje prednju i straznju stranu.
Takav oklop simbolizira otudenost i za¢ahurenost, a naposljetku i nevidljivost. Prednjica gornjeg dijela se sastoji od

Sest osnovnih krojnih dijelova koji su slojevito poslagani na podstavu.



Na tako dobivenu osnovu, aplicirano je sest manjih segmenata koji imitiraju zacetke ¢lanaka u plosnom obliku. Oni
simboliziraju nemo¢ pri komunikaciji s okolinom i slabost da se pojedinac pobuni.
Straznji dio je izraden iz jednog dijela u ¢ija je dva proreza umetnut komad ru¢no nabrane viskoze kako radi

unosenja dinamike i teksture u plosni oblik. Ona pritom predstavlja i varirajuce izbocine na pronotumu Zohara.

Na opisani ,,stit“ se nastavlja plast u obliku dva dugacka krila, od kojih je svako izradeno od dva veca krojna dijela.
Krila su izradena od teksturiranog materijala na koji su nasivene uske trake skaja koje imitiraju zile na krilima
kuca. Na desno krilo je apliciran komad tamno crvene, bordo, tkanine koji predstavlja komadi¢ jabuke koja trune na
Gregorovim ledima, ¢ija simbolika upucuje na razdor izmedu oca i sina, te pomisao da je on umro upravo od tuge i

usamljenosti.

Donji dio kostima ¢ini suknja predimenzioniranih bokova koji imitiraju oblik abdomena zohara. Ona je izradena od
¢vrstog skaja. Sami abdomen zohara je podijeljen u vise segmenata koji su, u ovom slucaju, prikazani kao krojni
dijelovi slojevito poslagani jedan na drugi. Suknja je izradena od ukupno trideset krojnih dijelova, od toga dvadeset
na prednjici i deset na straznjoj strani. Na osnovne, plosne, dijelove koji su slojevito slagani na podstavu, nasiveni
su i nesto voluminozniji dijelovi koji ¢ine sredisnji dio prednjice suknje. Volumen je postignut na nacin da su ve¢i |
voluminozniji dijelovi nasiveni preko osnovnih dijelova suknje. Tako je plosna, plocasta struktura dobila teksturu,

voluminoznost i dinami¢nost.









4.15. Autorica Marija Zrili¢- Anthophila

ANTHOPHILA (2021,)

Model: Marija Zrili¢

Fotografija: doc. dr. art. Ivana Bakal

Sminka i frizura: Marija Zrili¢

Lokacija snimanja: Botanicki vrt, Zagreb

Tema ovog projekta bila je kostimografsko rjesenje Kafkine pripovijetke Preobrazba. Kao inspiraciju za kostim

odabrala sam kukca, odnosno vrstu insekata iz reda opnokrilaca — pcelu.

Te sitne zivotinje Su izuzetno vazne za nas, ljude. One su svojom marljivos¢u nedvojbeno jedna od najvaznijih vrsta
na svijetu. Njihov glavni zadatak je oprasivanje biljaka. Bez te besplatne usluge morali bismo se odre¢i skoro
tre¢ine hrane. Péele su glavna potpora naseg eko sistema. Vise od 80% autohtonih cvjetnica ovise o njihovom
opraSivanju. Bez tog unakrsnog oprasivanja, vec¢ina biljaka ne bi imala plodove niti sjemenke. Cijeli nas krajolik,

nasa prehrana i buducénost biljnog i zivotinjskog svijeta bila bi ugrozena.

Prvi korak bila je skica kostima pcele. Razmisljajuc¢i kako je na sto realniji nacin prikazati odlucila sam se za izradu
kostima od EVA (etilen-vinil acetat) spuzve, materijala izuzetno Siroke primjene. Koristi se i u izradi cosplay
kostima, a za razliku od tezih materijala, koji se takoder koriste za cosplay, EVA spuzva tezi oko dva kilograma po
kubi¢nom stopalu. To znac¢i da se mogu izraditi ¢itavi kostimi, ukljucujuéi Stitnike, oklope, kacige i sl., a da se

pritom ne stvara dodatno opterecenje.

Zapocela sam izradom korzeta na koji sam kasnije aplicirala 3D tijelo pcele. Tijelo pcele se, kao i u ostalih kukaca,
sastoji iz 3 dijela- glave (caput), prsa (thorax) i zatka (abdomen). Kutikula je vanjski dio ili egzoskelet koji pokriva

cijelo tijelo pcele. Kutikula se sastoji od epikutikule, egzokutikule i endokutikule.



Vrlo vaznu ulogu u izradi oblih formi od EVA spuzve ima sam nacinu rezanja spuzve. Spuzvu je potrebno ju
rezati pod kutom od 45° kako bi se dijelovi lijepo spojili i zalijepili te se dobio oblik kugle ili nekog drugog
oblog tijela. Upravo sam na taj nacin dobila lijep oblik korzeta koji u potpunosti prianja uz tijelo, a na isti nacin
sam radila i tijelo pcele. Kad je tijelo pcele bilo aplicirano na korzet, na njega sam dodatno lemilicom urezivala
crtice razlicitih velic¢ina i oblika kako bi se dobila tekstura koja podsjeca na dlacice. Nakon toga sam dodala

srednje i straznje noge te krila.

Pcela ima dva para krila koja su tanka (opnasta), prozirna i hitinizirana. Prvo sam na papiru iscrtala Zeljeni oblik
krila te sam po tome oblikovala zicu uz pomo¢ koje sam dobila sto realisti¢niji izgled krila prozeta zilama ili
nervima. Nakon toga sam od celofana izrezala krila, a izmedu njih postavila zicu. Lijepilo u spreju koje sam

koristila za lijepljenje 2 sloja celofana u¢inilo je krila jos realisti¢nijim.

Kostim sam, na kraju, pospricala crnim mat sprejom i dodala zlatne pruge.









4.16. Autorica Antonela Kutlesa- Pieris Rapae

PIERIS RAPAE (2021.)

Model: Paulina Obajdin

Fotografija: doc. dr. art. Ivana Bakal
Sminka i frizura: Paula Peloza

Lokacija snimanja: Botanicki vrt, Zagreb

Inspiracija kostima za projekt Kukci dobivena je iz osobne fotografije leptira. Istrazivanjem je otkriveno da

najvjerojatnije pripada vrsti Pieris rapae, po ¢emu je rad i dobio naziv.

Rad je zamisljen tako da njegova silueta prati oblik leptira koji je uzet kao inspiracija. Glava leptira je uzeta kao
predlozak za izradu i oblikovanje korzeta- naramenice korzeta predstavljaju ticala, tamno smeda podrucja na
grudima predstavljaju izbocene o¢i leptira, a trake na prednjem dijelu korzeta predstavljaju samu, pomalo

plocastu, strukturu tijela leptira s fotografije.

Ispod tamno smedih podrucja, koja imitiraju o¢i kukca, nalaze se po dva sloja punila kojima se ostvaruje
trodimenzionalni oblik o¢iju. Korzet se zatvara na ledima pomocu vrpce koja je dobivena od istih traka koje se

koriste na prednjem dijelu korzeta.

Na bokovima je vidljiva zicana konstrukcija postavljena na suknju. Konstrukcije od zica predstavljaju dio
leptira koji se nalazi izmedu glave i krila. Ta konstrukcija je bila inspirirana The New Phantom bustle frame-om
iz 1884-5. godine.

Suknja je nacinjena od Cetiri glavna krojna dijela- prednji i straznji te dva bocna dijela. Straznji dio je dodatno
podijeljen na dva krojna dijela radi zatvaraca. Bo¢ni krojni dijelovi su nabrani na podrué¢ju bokova kako bi se
dobio efekt krila. Ispod suknje na bokovima, na podruc¢ju gdje je smjeStena i zicana konstrukcija, nalaze se
jastucici koji suknji daju volumen i nadodaje efektu krila. Ukrasne trake koje se pojavljuju na korzetu vidljive

su i na suknji.



Prva faza rada je bila pronaci inspiraciju kukca za kostim. U vlastitoj galeriji slika pronasla sam fotografiju leptira
koja mi je posluzila u tu svrhu.

Nakon pronalaska inspiracije krenuo je razvoj skice. Nakon izrade skice kostima dosla je ideja kako bi se mogla
izraditi zicana konstrukcija postavljena u podru¢ju bokova. Konstrukcija se dobila od bakrenih zica koje su spajane
u zakovicu napravljenu od iste zice. Kako bi zice ostale savinute, odnosno u obliku polukruga, potrebno je bilo
ucvrsti oblik pomocu vatre.

Nakon izrade skice i njezinog odabira uslijedila je izrada krojnih dijelova pod mentorstvom doc. art. Marina Sovara,
doc. dr. art. Ivane Bakal, stru¢ne suradnice dipl. ing. Purdica Kocijanc¢i¢ i asistentice mag. ing. des. text. Sanje
Jakupec.

Nakon izrade kroja kostima koja se sastojala od kroja korzeta i kroja suknje, uslijedila je i sama izrada, odnosno
Sivanje kostima. Nakon izrade kostima uz mentorstvo i vodstvo profesora i asistenata uslijedilo je fotografiranje
kostima. Za snimanje je bila organizirana $minka i frizura za koje je bila zaduZzena studentica prve godine

diplomskog studija Kostimografije Paula Peloza.









4.17. Autorica Ana Majdandzi¢- Mecynorrhina Torquata 01

MECYNORRHINA TORQUATA 01 (2021.)
Model: Laura Marinovi¢

Fotografija: Ana Majdandzi¢, Vicko Racetin
Sminka i frizura: Ana Majdandzi¢

Lokacija snimanja: VVrhovec, Zagreb

Mecynorrhina torquata 01 naziv je kostimografskog rada nastalog kao idejno rjesenje inspiracije istoimenim kukcem.
Osim sto je jedna od najvecih buba na svijetu, muski i Zenski oblik ove bube potpuno se razlikuju dok je kostim nastao

kao kombinacija izgleda oba spola tvoreci tako potpuno novi oblik.

Nakon razradene skice i tehnickog crteza te modeliranja krojeva, proces izrade zapoceo je izradom korzeta od tvida
floralnog uzorka (1) koji je dodatno u¢vrséen flizelinom na platnu i fishbone-ovima kako bi materijal uspravno stajao.
Kopcéanje korzeta izvedeno je provlacenjem satenske trake kroz metalne ringove na prednjem dijelu sto ¢ini korzet

prilagodljivim svim veli¢inama.

Ispod korzeta nalazi se turtleneck majica od crne likre (2) koja simbolizira tijelo kukca ispod oklopa na ¢ije rukave se
nadovezuju rukavice- krila (3). Rukavice su izmodeliranje tako da njihov gornji dio od umjetne koze (skaja) prianja uz
ruku i tako djeluje kao zglob kukca dok se na njega nastavlja krilo Zi¢ane konstrukcije. Ostatak krila (4) nacinjen je od

prozirne PVC folije prethodno obojane ljubicastim akrilnim sprejem.
Donji dio, tj. suknja (5), sastoji se od dva dijela zelene i ljubiaste umjetne koze spojene u pojasnici koja se kopca
drukerom, dok je kopcanje na suknji postignuto razdjelnim patentom na straznjoj strani. Suknja je takoder oblikovana

klasi¢nim usitcima S obje strane.




Proces izrade oglavlja zapoceo je prvenstveno skiciranjem i studijama moguceg pri¢vri¢ivanja za glavu
na lutci te nac¢inima ucévrsc¢ivanja materijala. Oglavlje je napravljeno po sli¢nom principu izrade korzeta-
spajanje dva materijala umjetne koze na koja je zalijepljen flizelin na platnu. Oba podupire fishbone,
dok su ticala ispunjena zi¢anom konstrukcijom te se mogu savijati i namjesStati u Svim smjerovima.
Nacin spajanja rijeSen je dvama trakama istog materijala koja su zasivena na razini usiju te se sa straznje

strane spajaju drukerima koji se mogu podesiti po veli¢ini.












4.18. Autorica Ines Mili¢- Sphaerocoris Annulus

SPHAEROCORIS ANNULUS (2021.)
Model: Korina Tumir

Fotografija: Ana Majdandzi¢, Vicko Racetin
Sminka i frizura: Ana Majdandzi¢

Lokacija snimanja: VVrhovec, Zagreb

Inspiracija za kostim je Sphaerocoris annulus, kukac iz tropskih dijelova Afrike, poznatiji pod imenom Picasso Bug.

Kukac je prepoznatljiv po svom Sarenom izgledu.

Kombinezon se sastoji od prednjeg gornjeg dijela s princess Savom i straznjeg gornjeg dijela s usitcima spojenima u
liniji struka sa donjim dijelovima hlaca. Sadrzi i rukave nacinjene iz dva dijela, modeliranih tako da se na vrhu rukava
stvara blaga okruglina. Vratni izrez je okruglog oblika, a kostim se zakopcava patentnim zatvaraGem na sredini
straznjeg dijela.

Na straznjem dijelu nalazi se Sest izmodeliranih dodataka crne boje, punjenih poliesterskim punilom, koja predstavljaju
noge kukca.

Oglavlje je konstruirano prema obliku glave te se spaja s ovratnikom. Nakon konstruiranja kroja i iskrojavanja u
materijalu, spajaju se usitci te gornji i donji dijelovi. Nadalje se akrilnim bojama oslikava materijal kako bi se dobio

uzorak karakteristi¢an kukcu te se, tako oslikani, dijelovi spajaju u jedan odjevni predmet.









4.19. Autor Vicko Racetin- Hymenoptera

HYMENOPTERA (2021.)

Model: Ana Majdandzié¢

Fotografija: Vicko Racetin

Lokacija snimanja: Vrhovec, Zagreb

Strsljeni (lat. Vespa, razred/red Hymenoptera) su najveée ose te dosezu duljinu i do 4,5 centimetara. Od ostalih osa se
razlikuju i Sirinom svog tjemena, koje je kod ovog roda proporcionalno vece. Prednji kruzni gaster (abdomen) nalazi se
iza 0sinog struka te je znatno veci od gornjeg dijela tijela obi¢ne ose. Velike o¢i, crna krila i poveci straznji dio bitne su

znacajke Kkoje su se naglasile u izradi ovog kostima.

Kostim je podijeljen na vise razli¢itih odjevnih predmeta koji se na kraju spajaju u jednu cjelinu. Baza kostima je obliku
bodija sasivenog od zutog materijala te pokriva tijelo modela ,,od glave do pete. Body se oblaci prvi, nakon ¢ega se na
njega dodaju ostali elementi. Izraden je od viskoze koja je rastezljiva, zbog cega lijepo prati siluetu tijela. Takoder,
viskoza je sama po sebi prozra¢an i mekan materijal tako da modelu omogucuje normalno disanje ili sprjecava ikoju

drugu nelagodu.

Suknja se krojila od dva razlic¢ita materijala crne i zute boje. Izradio se kroj ¢iji su se dijelovi medusobno spajali u svrhu
dobivanja zeljenog prugastog uzorka strsljena. U samoj konstrukciji se pristupilo dosta dekonstruktivno zbog
predimenzioniranih bokova koji su stvarali iluziju sirokog straznjeg abdomena strsljena. Osim u bokovima, suknja se s
prednje i straznje strane Sirila u prostor, $to je bilo omoguéeno naknadnim umetanjem plasti¢nih traka (,,fishbone ) u
Savove. Suknja je dovrSena s dodavanjem zicom u rub donjeg dijela kako bi se sprijecilo podvrtanje suknje te

dodavanjem klasi¢nog kopcanja koje je postavljeno na straznjem dijelu suknje uz malu pojasnicu koja ide ispod jakne.



Jakna je, kao i suknja, rezana na vise manjih krojnih dijelova koji su se kasnije spajali i prostepavali. Materijal koji sam
odabrao je umjetna (,,skaj) koza koja ima dobru debljinu i ostale karakteristike prave zivotinjske koze. Jakna, takoder,
sadrzava konstrukcijski zahtjevne elemente kao $to su ramena u obliku Siljka modelirana od pocetnog temeljnog
konstrukcijskog kroja. Da bi se forma odrzala, umetnut je fishbone i dodatno popunjeno spuzvom.

Glavni element kostima su krila ¢iji je obrub izraden od debele aluminijske crne zice koja je dosta savitljiva i podatna,
ali istovremeno teska i stabilna. Jako dobro drzi zadani oblik koji se kasnije dodatno oblagao materijalima kao $to su
crni vuneni konac i crne razrezane najlonke. Najlonke su plosno povezale rubove Zice, ¢ineéi plosnu povrsinu s licem i
nali¢jem koje je dodatno izrupano i oste¢eno Skarama. Jo§ bolju formu i oblik je nadodao crni konac koji se namatao
oko cijelog krila te na taj na¢in pridodao vec¢u dinamiku samog izgleda. Krila su smjestena na straznjem predjelu vrata,

ucvrséena ovratnikom i tako postala dijelom njega.

Ostali dodaci kao $to su rukavice, zglobovi i maska su saSiveni od istog materijala crne boje kako bi kontrastirali sa
zutim bodijem u prvom sloju. Rukavice se sasSivene u obliku kukceve kandze s tri prsta te se na maski i ovratniku
naziru $iljci i bodlje koje upuéuju na opasnost. Maska je saSivena iz dva ista dijela s kop¢anjem ili korzetiranjem na
vratu sa straznje stane. Postavljena su dva mala usitka na tjemenu kako bi materijal bolje prianjao uz glavu. Na maski
su postavljeni i pipci od gumene cijevi ispunjeni zicom, dok su na podrucju usta kukca pozicionirana dva komada

stiropora koji predstavljaju kljove ili ,,zube* strsljena.

Odabir ovog kukca bio je lagan zbog poklapanja s mojom estetikom rada i dizajna. Strsljen je mocan kukac kojeg se
ostali kukei, pa 1 ljudi, boje 1 izbjegavaju. Njegova pojava je zastraSujuca te mali broj ljudi vidi ljepotu tog bica. Ja
pronalazim ljepotu i eleganciju u njegovom drzanju 1 pokretu te sam iste htio prenijeti u dizajn odjevnog predmeta.
Volim kada se moj model osje¢a mo¢no, snazno i zastrasujuce. Daje im samopouzdanje i moguénost ulaska u svijet

gdje postaju novi karakter.

Fotografije su snimljene u vlastitom studiju uz pomo¢ kolegica Ane Majdandzi¢ i Ines Mili¢.
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Autor: Vasja Doberlet

Projekt Kukci realiziran je u ljetnom semestru akademske godine 2020./2021. u sklopu kolegija
Primijenjena kostimografija 11 i Izrada kostima pod mentorstvom doc. dr. art. lvane Bakal i doc.
art. Marina Sovara u suradnji s asistenticom mag. ing. des. tex. Sanjom Jakupec i stru¢nom

suradnicom dipl. ing. Burdicom Kocijancic.

Ovim projektom, studenti diplomskog studija Tekstilno- tehnoloskog fakulteta su jos jednom

pokazali svoju izvanrednu vjestinu, kreativnost u promisljanju i izradi kostima.

Osim znanja, vidljiva je i sloznost studenata koji su spremni uskociti kolegama i pomo¢i u
realizaciji projekta.
Realizacija kostima potpomognuta je donacijom materijala Prostorie d.0.0. iz Svetog Kriza

Zacretje, male ali vrhunske tvornice koja izraduje dizajnerski namjesta;.

Izvrsnost izradenih kostima nije sputala ni pandemija COVID-19, zbog koje su bile propisane
mjere i samim time izrada ograni¢ena. Dio studenata je kostime izradio u prostoru fakulteta, dok
je drugi dio svoje kostime radio kod kuce. Uz donirane materijale, studenti su samostalno
nabavili ostale materijale koji su bili potrebni za dobivanje zamisljenog izgleda kostima. U
samoj izradi pokazano je izvanredno promisljanje 0 materijalima i njihovom oblikovanju te su

koriStene i1 razne tehnike dizajniranja tekstila.

Iza ostvarene prve, bijenalne izlozbe tekstila u Kranju — BIEN 2021., stoji devetnaest ponosnih

studenata i njihovi mentori.
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THIS LETTER IS TO CONFIRM THE PARTICIPATION OF STUDENTS AND MENTORS FROM THE FACULTY
OF TEXTILE TECHNOLOGY IN ZAGREB AT BIEN21

About BIEN21
BIEN is international project orginazed in Slovenia/Kranj, Radovljica & Skofja Loka.

Sustainability, heritage and preservation are thought of by BIEN artists and curators through textiles.
They come together in projects that raise awareness of the circular economy, cultural heritage and
environmental issues.

BIEN is Textile Art Biennial and promotes interdisciplinary artistic collaborations within projects and
residencies,presents works by international and domestic artists, with special emphasis on the best
works of contemporary domestic and international student production, understands that the future
of art is also in the public and digital space.

BIEN is initiated by Carnica Institute, Kranj and jointly organized by Faculty of Natural Sciences and
Engineering University of Ljubljana and Faculty of Design, Associated Member of University of
Primorska.

About THE BUGS/ Hybrid exhibition

The Bugs project is a part of graduate study of Textile and Fashion Design, Costume Design, Faculty of
Textile Technology, University of Zagreb.

The project is inspired by work Metamorphosis written by Franz Kafka and has been realized in the
summer semester of the academic year 2020/2021 within the course ,Applied Costume Design Ill“
and , Costume Design" under the mentorship of doc. dr. art. Ivana Bakal and doc. art. Marin Sovar in
cooperation with assistant mag. ing. des. tex. Sanja Jakupec and expert associate dipl. ing. Durdica
Kocijancic.

It was developed for the first public presentation as part of the BIEN annual program ,hybrid
exhibitions" in May 2021.

The project is created with materials donated by the company Prostoria, Sveti Kriz Zacetije, Croatia.
First-year student of costume design Paula Peloza has participated in several exhibited works as a
make-up and hairstyle artist.

Authors:

Nora Brbic, Tea Dragic, Doriana Dui¢, Emma Stephanie Gaunt, Judita Jerkovic, Iva Kavelj, Karla Kos,
Antonela Kutlesa, Dora Masanovic¢, Ana Majdandzic, Melani Medesi, Ines Milic, Nives Skelin, Giorgia
Pezzolato, Karmen Polovi¢, Vicko Racetin, Magdalena Stojanov, Sara Sumanovi¢, Marija Zrilic.

The students’ works are displayed on a billboard exhibition and on the project website.

For BIEN 2021
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Kranj, 15.6.2021



Prijava za Rektorovu nagradu u akademskoj godini 2020./2021.

Umjetnicko polje d) Nagrada za ,,veliki” timski znanstveni i umjetnicki rad (viSe od deset autora)

Naslov rada:
PROJEKT KUKCI- BIEN21, medunarodna bijenalna izlozba tekstila u Kranju, Radovljici i Skofji Loki/ Slovenija

Mentori:
doc. dr. art. lvana Bakal

doc. art. Marin Sovar, ak. slik. graf.

Suradnici mentori:
dipl. ing. Purdica Kocijan¢i¢, strucna suradnica

mag. ing. des. tex. Sanja Jakupec, asistentica

Kostimografska mapa studenata druge godine diplomskog studija Kostimografije i Modnog dizajna, Zavoda za dizajn tekstila i odjece TTF-a



