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SAZETAK

Projekt naziva ,,Lijepa prica“ sa sloganom ,,Igrom do znanja i prijateljstva je inovativni
projekt humanitarnog karaktera kojeg vode trojica studenta Prirodoslovno-matemati¢kog Fakulteta
u Zagrebu u suradnji s Domovima za nezbrinutu djecu, nevladinim udrugama te Knjiznicama
Grada Zagreba. Projekt je usmjeren ponajprije na promociju ekologije i biologije kao znanosti, a
jedan od glavnih ciljeva je pridati osobitu pozornost ugrozenoj skupini djece koja nazalost ¢esto
nemaju priliku sudjelovati u sli¢nim projektima te na taj na¢in potaknuti mlade na razmisljanje o
buduénosti naseg planeta te razlozima zastite i ocuvanja bogatstva prirode koja nas okruzuje.
Projekt je namijenjen djeci starijoj od 10 godina i usmjeren na razvoj svijesti i osobne odgovornosti
za o¢uvanje okolisa. Kako bismo odgovorili na temeljnu potrebu djece — potrebu za igrom i
kreativnos¢u, projekt je zamisljen kao razvoj, dizajn, dorada, finaliziranje i tiskanje edukativne
drustvene igre, te slijedi nacelo usvajanja znanja kroz zabavu i igru, §to se pokazalo u¢inkovitom
metodom ucenja kod djece. Drustvena igra utemeljena je na znanstvenim ¢injenicama i struénim
pojmovima, no prilagodena djeci kako bi nesvjesno, interakcijom kroz igru naucili vise o bogatom
prirodnom svijetu i okolisu u kojem Zivimo. Igra je predstavljana i donirana kroz vise radionica i
to prvenstveno djeci smjestenoj u domovima izvan obitelji, §to pokazuje socijalnu osjetljivost kao
i spremnost na prenosenje znanja mladoj populaciji. Osobita nagrada nama kao studentima-
voditeljima su bila radosna lica djece pune volje za u¢enjem neceg novog kroz smijeh i igru kao i

povratne informacije i zahvale odgajatelja da se projekt nastavi u punom opsegu.



SUMMARY

The project named ,,Lijepa pri¢a®, which can be explicitly translated as ,,Lovely story*
having tagline ,,With the game up to the knowledge and friends® is innovative humanitarian
project. A project is led by three students from Faculty of Science in Zagreb in which cooperation
is made with Children’s homes, non-governmental organisations (NGOs) and Zagreb City
Libraries. Project tends to promote ecology and biology as important branches of science, while
one of the main goals is giving attention especially to vulnerable groups of children, orphans, who
unfortunately does not have chance to participate in such events and projects, hence this project is
a good opportunity to motivate and encourage children and youths to think about future of our
planet Earth and reasons to protect and preserve nature richness which surrounds all of us. The
project is intended for children older than 10 years and aims to develop awareness and personal
responsibility for environmental conservation. Having determination to satisfy fundamental need
of every child — need for play and creativity, this project also includes strenuous full development
of our previously made board game prototype with the aim to make a boardgame both, attractive
and enjoyable to play, but also giving easy to understand, professional knowledge through non-
formal learning which is found as very effective. This boardgame is presented and played in various
workshops which were then donated primarily to children in Children’s homes upon completion
of the workshops in which a lot of positive feedback were gained and motivation to continue to

carry out this humanitarian project.



UvoD

Projekt naziva ,,Lijepa prica“ sa sloganom ,,Igrom do znanja i prijateljstva je inovativni
projekt humanitarnog karaktera kojeg vode trojica studenta Prirodoslovno-matemati¢kog Fakulteta
u Zagrebu u suradnji s Domovima za nezbrinutu djecu, nevladinim organizacijama te Knjiznicama
Grada Zagreba. Projekt je primarno usmjeren na promociju ekologije i biologije kao znanosti te

ocuvanje okoliSa kao nacina Zivota.

Namijenjen je djeci starijoj od 10 godina i usmjeren na razvoj svijesti i osobne odgovornosti
za oCuvanje okolisa. Jedan od glavnih ciljeva je pridati osobitu pozornost ugrozenoj skupini djece
koja nazalost ¢esto nemaju priliku sudjelovati u sli¢nim projektima te na taj nac¢in potaknuti mlade
na razmiS$ljanje o buduénosti naseg planeta te razlozima zaStite i o€uvanja bogatstva prirode koja
nas okruzuje. Kako bismo odgovorili na temeljnu potrebu djece — potrebu za igrom i kreativnoscu,
okosnica projekta je ukljucivala poprilicno zahtjevan kompletni razvoj i preustroj prvotno
izradenog prototipa drustvene igre s ciljem da bude zanimljiva i atraktivna, a ujedno edukativna te
jednostavna za pojmiti. Navedena igra pruza odli¢nu priliku svim igra¢ima, a osobito djeci, da se
susretnu s raznim bioloskim i ekoloskim pojmovima koji su detaljno tekstualno i na slikoviti nacin

pojasnjeni kako bi prosirili svoje znanje neformalnim uc¢enjem, kroz igru.

Edukativna druStvena igra naziva ,,Dominacija® je strateska druStvena igra u kojoj se
osvajaju nova stanista, a cilj je proSiriti svoju populaciju, odnosno smanjiti protivnicku. Pobjednik
je onaj igrac koji po zavrSetku na igracoj plo¢i dominira najve¢im brojem jedinki neke skupine
Zivotinja (pauk, stonoga, skakavac ili puz). Svaki od organizama u igri ima svojstvene prednosti i
nedostatke kao u pravom svijetu, a o pobjedi odlucuje koriStenje novog znanja stecenog kroz igru.
DrusStvena igra utemeljena je na znanstvenim ¢injenicama 1 struénim pojmovima, no prilagodena
djeci kako bi nesvjesno interakcijom kroz igru naucili viSe o bogatom prirodnom svijetu i okolisu
u kojem Zivimo. Igra je predstavljana i donirana kroz viSe radionica i1 to prvenstveno djeci
smjesStenoj u domovima izvan obitelji, Sto pokazuje socijalnu osjetljivost kao 1 spremnost na
prenoSenje znanja mladoj populaciji. Osobita nagrada nama kao studentima-voditeljima su bila
radosna lica djece ispunjene zeljom za uéenjem neceg novog kroz smijeh i igru kao i poticajne

povratne informacije i zahvale odgajatelja da se projekt nastavi u punom opsegu.



AKTIVNOSTI TIJEKOM PROJEKTA

Realizacija cjelokupnog programa ukljucivala je sljede¢e provedene aktivnosti:

1) Osmisljavanje i izrada edukativno-zabavne moderne drustvene igre ekoloske tematike.

e Kreirano je 12 primjeraka drustvene igre koje, 0sim zabave, igra¢ima pruza i mnos§tvo
informacija o biologiji, ekologiji i odnosima zivih bi¢a u prirodi prezentiranih na zanimljiv,
informativan i pristupac¢an na¢in. Ova igra ujedno poti¢e i razvoj socijalnih vjestina kod
igraca, jer podrazumijeva primjenu strategija, natjecanje, ali i suradnju, Sto su temeljni

preduvijeti organizacije zivota jedinki, no jos bitnije svakodnevne Zivotne sredine.

2) Izrada drustvene igre zahtijevala je savjetodavnu suradnju s drugim studentima koji su bili

informirani o svrsi i ciljevima projekta, a pojedine aktivnosti su bile:

2.1. Odlucivanje o prikladnim materijalima koji ¢e biti koriSteni pri izradi same igre te pretraga i
nabava svih potrebnih materijala i komponenti.
e Promoviramo koristenje ekoloski prihvatljivih materijala Sto ujedno ukljucuje i
izbjegavanje koriStenja plastike stoga ova drusStvena igra ne sadrzi nikakve plasti¢ne
komponente. Time se djeci 1 mladima dodatno prenosi poruka o vaznosti 1 nafinima

ocuvanja okolisa.

2.2. Testiranja funkcionalnosti igre.
e Drustvena igra testirana je uz savjete ostalih studenata kako bi bila dovoljno zabavna za

djecu, ali ujedno pruZila i optimalno znanje o biologiji i ekologiji.

2.3. Izrada 1 grafi¢ko oblikovanje svih komponenata igre: igrace plo€e, akcijskih kartica, priru¢nika
(molimo vidjeti prilog komponente i vizuali drustvene igre).
e Svi materijali potrebni za izradu drustvene igre potpuno su originalni te razvijeni od strane
trojice studenata uz pomo¢ grafickih dizajnera. Graficki dizajneri su osmislili crteze koji su
koristeni u igri, dok su studenti sami radili dizajn igrace ploce, akcijskih kartica te

prirucnika.



2.4. Izrada i graficko oblikovanje pravila.

e Pravila od 26 stranica su izradena na nacin da osim $§to daju osnovne informacije o

drustvenoj igri, pruzaju i brojne konkretne edukativne primjere koji se nadovezuju na

pojmove koristene u igri.

2.5 Izrada promotivnog materijala.

e Pri svakoj radionici, osim doniranja druStvene igre, sudionicima je bio uru¢en promotivni

materijal u obliku $alica, pamuc¢nih vreéica te maskica za lice.

2.6. Provedba radionica te donacija igre Ustanovama.

e Do sada je uspjesno ostvareno 5 radionica i to:

o

o

u Lovranu, sa $ti¢enicima Doma za nezbrinutu djecu ,,Ivana Brli¢-MaZuranic¢*

u Gornjem Laducu, sa Sti¢enicima Doma za nezbrinutu djecu ,,Djecji dom Zagreb*
podruznica ,,Laduc*

na Prirodoslovno-matemati¢kom fakultetu u sklopu manifestacije ,,No¢ biologije*
s grupama ucenika osnovnih i srednjih Skola te studentima

na Samoborskom gorju u planinarskoj kuéi ,,Scout sa studentima u sklopu
visednevnog edukacijsko-istrazivadkog projekta ,,Zumberak 2021.“ organiziranog
od strane Udruge studenata biologa (BIUS)

u prostorijama Udruge studenata biologa (BIUS) u Zagrebu sa studentima

Prirodoslovno-matematickog fakulteta



Slika 1. Radionica sa $ti¢enicima Doma za nezbrinutu djecu ,,Djeéji dom Zagreb* podruznica

,,Laduc*.



Slika 2. Radionica sa Sti¢enicima Doma za nezbrinutu djecu ,,Ivana Brli¢-Mazurani¢* u Lovranu.



Slika 3. Radionica u prostorijama Udruge studenata biologa (BIUS) u Zagrebu sa studentima

Prirodoslovno-matematickog fakulteta.

2.7. Promocija projekta (molimo vidjeti prilog ¢lanak u studentskom ¢asopisu In Vivo)
e U studentskom ¢asopisu Udruge studenata biologije (BIUS) - In Vivo br. 25 objavljena je
reportaza s Vitom Stanecom jednim od trojice izvrSitelja projekta vezana za nasu

drustvenu igru.



SVRHA PROVEDBE PROJEKTA

1) Posvetiti se ugrozenoj skupini djece koja je nazalost Cesto zanemarena i nema priliku sudjelovati
u slicnim projektima

2) Popularizacija biologije kao znanosti te isticanje prednosti koje donosi studiranje

3) Potaknuti mlade na razmisljanje o buduc¢nosti naSeg planeta te razlozima zastite i oCuvanja
okolisa te prirode

4) Nuditi primjer ostalima potic¢u¢i ih na kreativan rad i humanost

5) Pomoc¢i odgajateljima i uciteljima Sirenjem ideje — ,,igrom do znanja i prijateljstva“

DIONICI

e Sti¢enici i voditelji domova za nezbrinutu djecu: A) ,,Antun Gustav Matos* (Zagreb) B)
,Breza“ (Osijek) C) ,,Djec¢ji dom Zagreb* podruznica ,,Laduc* (Zagreb) D) ,,Ivana Brli¢
Mazurani¢“ (Lovran) E) ,,Sv.Ana* (Vinkovci) F) ,,Vladimir Nazor* (Karlovac) G)

,, Vrbina“ (Sisak)

e Mladi posjetitelji s roditeljima te voditelji knjiznica uklju¢enih u mrezu knjiznica grada
Zagreba — ,,Zelena knjiznica za zeleni Zagreb*

e Nevladine udruge: A) udruga Bioteka B) Udruga studenata biologije (BIUS) C) udruga
BIOM D) Hrvatsko ekolosko drustvo

e Prirodoslovno-matematicki fakultet: manifestacija ,,No¢ biologije*

DALJNJI CILJEVI PROJEKTA

Budu¢i da epidemioloSka situacija izazvana pandemijom koronavirusa nije dopustala
nikakve kontaktne aktivnosti, posebno ne u institucijama organiziranog smjestaja kakve su djec;ji
domovi, neke od odredenih unaprijed planiranih aktivnosti i radionica jos se nisu uspjele realizirati.
Premda je pandemijska situacija s COVID-19 stavila pred izazove procese koji podrazumijevaju
izravni kontakt izvoditelja i korisnika, kao predlagatelji projekta ostali smo u kontaktu s upravama
1 struénim suradnicima domova za nezbrinutu djecu, knjiznica grada Zagreba te nevladinih udruga.
O njihovom interesu za provedbu projekta svjedoci ¢injenica da su nam se mnogi od njih povratno
javili i izrazili spremnost za daljnju suradnju (molimo vidjeti prilog pisma potpore). Zbog svega
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navedenog, Zeljeli bi istaknuti kako ¢emo nastaviti posjecivati sve institucije u naSem slobodnom

vremenu i organizirati posjet kako bismo podijelili i promovirali igru, pokazali ju djeci te

odgovorili na njihova pitanja.

Sva predvidena mjesta odrzavanja programa:

1.) Karlovac: Dom za djecu ,,Vladimir Nazor*

2.) Lovran: Dom za djecu i mlade punoljetne osobe ,,Ivana Brli¢ Mazuranic¢*

3.) Osijek: Udruga za rad s mladima ,,Breza“

4.) Sisak: Dje¢ji dom ,,Vrbina“

5.) Vinkovci: Dje¢ji dom ,,Sv.Ana“

6.) Zagreb: Dom za djecu ,,Antun Gustav Matos§*®,

7.) Gornji Ladu¢ ,,Dje¢ji dom Zagreb* podruznica ,,Laduc®,

8.) odabrane knjiznice ukljucene u mrezu knjiznica grada Zagreba — ,,Zelena knjiznica za
zeleni Zagreb* u kojim su ciljna skupina mladi posjetitelji s roditeljima te voditelji knjiznica
9.) Prirodoslovno-matematicki fakultet u sklopu manifestacije ,,No¢ biologije*,

10.) Nevladine udruge: A) udruga Bioteka, B) Udruga studenata biologije — BIUS, C)
udruga BIOM, D) Hrvatsko ekolosko drustvo

ZAHVALE

mentorici prof. dr. sc. lvani Maguire na pomoci i vodstvu te svim korisnim sugestijama
tijekom izrade ovog rada

svim Domovima za nezbrinutu djecu, njihovim $ti¢enicima i stru¢nom osoblju, kao i
nevladinim udrugama, Knjiznici grada Zagreba na ukazanom povjerenju.

SveuciliStu u Zagrebu, Studentskom centru te Studentskom zboru na pruZenoj prilici 1
financijskim sredstvima koji su nam omogucili izradu i provedbu ovog projekta

Matei Jurci¢ na strpljenju i pomoc¢i pri izradi vizualnih komponenata igre

asistentici Vesni Gulin na poticaju i savjetima pri osmisljavanju drustvene igre.



PRILOZI

1) Pisma potpore:

A. Domovi za nezbrinutu djecu

Slika 4. Pismo potpore Djecjeg doma ,,Vrbina“ (Sisak).



Djedji dom “lvana Brli¢ MaZurani¢” Lovran
Omladinska1 51415 Lovran

tel. 051/291—521; fax: 051 /292 — 893

mail: djecjidom-ibmazuranic@SOCSKRB.HR
www.dom-ibmazuranic.hr

OIB: 74578677561; IBAN: HR6723900011100016689

U Lovranu, 12.03.2021.

PISMO POTPORE

Projekt naziva ,Lijepa pri¢a“ sa sloganom ,lgrom do znanja i prijateljstva“ je inovativni
projekt humanitarnog karaktera koji smo kao institucija podrzali Pismom namjere od
29. studenog 2019. godine.

U ovom pismu potpore Zelimo istaknuti kako Dje¢ji dom “Ivana Brli¢ MaZurani¢”
Lovran izraZzava spremnost za daljnju suradnju na Projektu kada epidemiologka situacija
vezana uz pandemiju COVID-19 to bude dopustala, a koji su postavili nove izazove pred
procese koji podrazumijevaju izravni kontakt izvoditelja i korisnika.

Nadamo se skorom uspje3nom nastavku suradnje.

“Ravnateljica Doma:
=4
S W ORU Qo
: ~§"uzaﬁa Mrz:vinac, prof.psihologije
“univ.spec.sanit.publ.

Slika 5. Pismo potpore Djecjeg doma ,,Ivana Brli¢ Mazurani¢* (Lovran).



udruga za rad 3 miadima

Berah

Osijek, Lorenza Jagera 12
OIB: 66302045356

Pismo potpore
U Osijcku, 17. ozujka 2021.

Postovani,

U prosincu 2019. godine udruga za rad s mladima Breza uputila je pismo preporuke u kojem je
iskazala podrSku i zanimanje za projekt ,,LLijepa prica®“ sa sloganom igrom do znanja i
prijateljstva. Djeca i mladi s nestrpljenjem su ogekivali najavljenje radionice o potrebi oduvanja
okolisa te igranje edukativno-zabavne drutvene igre bioloske tematike.

S obzirom na posljedice razornih potresa i pandemijske okolnosti s virusom COVID-19
onemogucéen je dolazak izvoditelja projekta prema prvotnom planu radi zastite zdravlja nase
djece i djelatnika.

Ipak, predlagatclji projckta ostali su u kontaktu s udrugom za rad s mladima Breza, stoga ovim
putem izraZavamo spremnost za nastavak ove suradnje kako je i zamisljena u vremenu kada ée to
biti moguce sukladno sigurnosnoj i epidemioloskoj situaciji.

Cvrsto vierujemo u poboljsanje epidemioloske slike te skora3nji nastavak normalnog Zivota koji
¢e ponovno aktivirati ,,Lijepu pricu.

Do tada Vam Zelimo puno uspjeha u privatnom i profesionalnom zivotu.
S poStovanjem,

Suzana Vargovi¢

Predsjednica Udruge Breza i koordinatorica projekta

Slika 6. Pismo potpore Udruge za rad s mladima ,,Breza“ (Osijek).
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Postovani,

U prosincu 2019. svoje uputili smo sveje Pismo namjere u kojem smo iskazali podrsku i interes za
projekt , Lijepa prica” sa sloganom ,, Igrom do Znanja i prijateljstva”, Projekt se trebao realizirati u
drugom polugodisty Skolske godine 2019./2020, ali zbog epidemioloike situacije vezane uz Covid-19
nije se moglo zapoceti s provodenjem aktivnosti projekta. U radionici je nemoguce izbjedi izravan
kontakt voditelja i djece Pa je odrzavanje radionice odgodeno.

obliku uéenja.

S veseljem is€ekujemo i svesrdno podriavamo projekt “ Lijepa prica“t

U Vinkovcima, 11. oZujka 2021.

Ravnateljica Djecjeg doma Sveta Ana Vinkovci

Zrinka Miki¢, prof. pedagogije

‘ f
kL (Qz{ ¢

5 014809
DJECJI DOM SV. ANA VINKOVCI / 32100 Vinkovei, Anina 2d /30IEZI; ;783;);36%2:;6 é:;gAcyéaHzR(?EZBQOOO111OO
' teljica 032 , fax 03 :
Te:a;inf:ir‘tzaj:eacji?jfm?:vzet“a{g;-‘ari\:::oigc@vk.t-com.hr / www.djecji-dom-vinkovei.hr

Slika 7. Pismo potpore Dje¢jeg doma ,,Sveta Ana* (Vinkovci).
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|CENTAR ZA PRUZANJE USLUGA U
|  ZAJEDNICI VLADIMIR NAZOR

|

KARLOVAC, VLADIMIRA NAZORA 10

Telefoni: (047) 617-031, 617-032
Telefax: (047) 617-032
e-mail: domvladimirmazor@amail.com

Karlovac, 11.3.2021.

MARKO CORKALO

Predmet: Podrska projektu ,.Lijepa pri¢a™

Postovani,

Obraéam Vam se pismom potpore vaSem projektu naziva . Lijepa pri¢a™ sa sloganom
.Igrom do znanja i prijateljstva® a koji je je inovativni projekt humanitarnog karaktera,
usmjeren ponajprije na promociju ekologije i biologije kao znanosti te ocuvanje okolisa
kao nacina Zivota.

Kako je projekt je namijenjen djeci starijoj od 10 godina i usmjeren na razvoj svijesti i
osobne odgovormnosti za ouvanje okolisa vidimo se u toj prici.

Svida nam se kako projekt zadovoljava potrebu za igrom i kreativno3¢u, te je zamiSljen
kao drustvena igra a pri tom slijedi na&elo usvajanja znanja kroz zabavu i igru, §to se
pokazalo u€inkovitom metodom uéenja kod djece.

Vjerujemo kako ¢e projekt pobuditi interes za znanjem te potaknuti socijalnu interakciju
ugrozenih skupina djece kroz druidtvenu igru ekoloske tematike.

Na Zzalost svjesni smo da ¢e po&etak provedbe projekta biti pomaknuti za nesto bolja i
sigurnija vremena kada se stanje stabilizira te premda su posljedice razornih potresa te
pandemijska situacija s COVID-19 stavili pred izazove procese koji podrazumijevaju
izravni kontakt izvoditelja i korisnika Vi ste kao predlagatelji projekta ostali u kontaktu s
nama. odnosno Centrom za pruZanje usluga u zajednici Vladimir Nazor te smo izrazili
spremnost za daljnju suradnju.

Naglasavamo da postoji i opcija da izvriitelji projekta prije samog ulaska u naSu ustanovu
udine brzi antigen SARS-CoV-2 test (brzi test za otkrivanje potencijalne infekcije
COVID-19) koji bi se proveo u organizaciji ustanove s medicinskim osobljem gradskog
Crvenog kriza.

Ravnateljica:

Natasa Horvat, dipl.def.soc.pedagog

CENTAR ZA PRUZANJE ' 'SLUGA U]
| ZAJEDNICI VLADIM® AZOR
KARLOVA( 1]

Slika 8. Pismo potpore Dje¢jeg doma ,,Vladimira Nazora® (Karlovac).
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DJECII DOM ZAGREB
PODRUZNICA LADUC
ZAGREBACKA 106

10 292 SENKOVEC

PISMO PODRSKE

U studenom 2019. godine podrziali smo projekt ,Llijepa pri¢a” sa sloganom ,lgrom do znanja i
prijateljstva”, koji za cilj ima pobudivanje interesa za znanjem i poticanje socijalne interakcije
ugrozenih skupina djece kroz drustvenu igru ekoloske tematike, a u koju pripada upravo skupina djece
smjedtena u Djecjem domu Laduc. Nositelji projekta Marko Corkalo, Neven Markovié i Vito Stanéec,
proveli bi projekt kroz edukativho-zabavnu radionicu za nase Sticenike starije od 10 godina, a u sklopu
koje bi odrzali prezentaciju o potrebi o¢uvanja okolisa te igrali drustvenu igru sa sticenicima, koju bi

ujedno donirali po zavrietku radionice.

S obzirom na posljedice razornih potresa te pandemijsku situciju s virusom COVID-19 onemogucena
je provedba radionica prema prvotnom planu, s obzirom da radionica podrazumijeva izravan kontakt
izvoditelja i korisnika. Stoga ovim putem izrazavamo spremnost na suradnju i daljnju namjeru
provedbe navedene radionice u vremenu kada ¢e istu biti moguce provesti sukladno epidemioloskoj i

sigurnosnoj situaciji.

U Laduéu, 11. oZujka 2021.

Predstojnica podruZnice Ladu¢, Djecjeg doma Zagreb
Tina Baricevi¢, dipl. soc. pedagog defektolog
/)L gow e am
faEil dom 21 -

Slika 9. Pismo potpore Djecjeg doma Zagreb podruznice ,,Laduc* (Gornji Ladug).
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Djedji dom Zagreb
Podruznica Antun Gustav Mato$ djecji dom ZAGREB
Zagreb, Selska 132

Zagreb, 16.03, 2021.

Projekt Lijepa prica

Pismo potpore

Projekt Lijepa pri¢a sa sloganom Igrom do znanja i prijateljstva pobudila je veliko zanimanje
kod djece smjedtene u Djedjern domu Antun Gustav Mato$ i s nestrplienjem smo ogekivali
najavljene radionice o potrebi o¢uvanja okolida kao i drudtvene igre.

NaZalost zbog okolnosti vezanih za epidemiju COVID 19 i sva ograniéenja koja smo morali
ispostovati, a zbog zastite zdravlja nade djece i djelatnika radionice smo morali odgoditi na
neodredeno vrijeme.

Vjerujemo da e se situacija vezana uz COVID 19 uskoro popraviti i da ¢e nasa djeca modi
nastaviti sa normalnim Zivotom koji ée ponovo aktivirati projekt Lijepa pri¢a sa radionicama i
drustvenim igrama.

Do tada vam Zelimo puno uspjeha u privatnom i profesionainom Zivotu.

S postovanjem

Predstojnica Dje;
Clejl dom ZAGH i
Zagreb, Nazorova 43
Podruznica ANTUN GUSTAV MATO?
Zagreb, Selska c. 132

,.eg dow Gustav Mato3

Purda Cadi¢

Nazorova 48 » 10000 Zagreb = Hrvatska
telefon: 01/48 21 700, 48 21 702, 48 21 703
fax: 01/48 20 092

e-mail: dom-za-djecu-zagreb@zg t-com hr
www domzadjecu hr * QIB: 04517778727

Slika 10. Pismo potpore Dje¢jeg doma ,,Antun Gustav Matos§* (Zagreb).



Knjiznice grada Zagreba

Knjiznice grada Zagreba
Program Zelena knjiznica za zeleni Zagreb

PISMO POTPORE PROJEKTU ,,LJEPA PRICA“

Tijekom 2020. godine, od 15. srpnja do 15. listopada, na djecjim odjelima mreze Knjiznica
grada Zagreba, a u sklopu programa ,Zelena knjiznica za zeleni Zagreb”, bila je planirana
provedba dijela aktivnosti projekta "Lijepa pri¢a", kojemu je cilj pobuditi interes za znanjem i
poticati socijalnu interakciju kroz drustvenu igru.

Zbog protuepidemijskih mjera za sprjecavanje Sirenja bolesti COVID-19, u KnjiZznicama grada
Zagreba od 19. cZujka 2020. godine na snazi je odluka da se programi s djecom i mladima koji
podrazumijevaju izravni kontakt izvoditelja i korisnika, do daljnjega ne odrZavaju u prostorima
knjiznica.

Knjiznice grada Zagreba i dalje su vrlo zainteresirane za provedbu ove suradnje na nadin na
koji je i zamiSljena te su predlagatelji projekta cijelo vrijeme ostali u kontaktu s knjiznicama i
programom ,Zelena knjiznica za zeleni Zagreb”, u olekivanju poboljsanja epidemioloske slike
te pokretanja programa s djecom i mladima u prostorima Knjiznice.

U Zagrebu, 12. ozujka 2021.

voditeljica Knjiznice Marina Drzica
koordinatorica programa Zelena knjj

7, RO

Slika 11. Pismo potpore Knjiznice grada Zagreba.



C. Nevladine udruge

je biologije i srodnih z i

druga za pr
Vladimira Preloga 7, 10 000 Zagreb
OIB: 55178657512
IBAN: HR67 2340 0091 1104 2669 9

B I o E KA e-mail: kontakt@bioteka.hr
tel.: 095/2911-984

Prirodoslovno-matematicki fakultet SveuciliSta u Zagrebu
Bioloski odsjek, Rooseveltov trg 6,
10 000 Zagreb

Zagreb, 15. ozujka 2021.

PREDMET: PISMO POTPORE PROJEKTU ,,LIJEPA PRICA“

U ime udruge Bioteka — udruga za promicanje biologije i srodnih znanosti ovim pismom potpore
izrazavam podrsku Marku Corkalu, Nevenu Markovi¢u i Vitu Standecu u nastavku provedbe i
realizaciji njihova projekta ,Lijepa pri¢a“. Dio provedbe projekta koji obuhvac¢a rad s udrugom
Bioteka, bit ¢e odgoden za vrijeme kada izravan kontakt s korisnicima bude mogu¢ $to trenutno
sprjecavaju epidemioloska situacija s pandemijom virusa COVID-19 i posljedice razornih potresa.

Cilj projekta ,Lijepa prica” je da se putem drustvene igre ekoloske tematike kod djece pobudi
interes za znanjem te popularizira znanost kroz zabavan i interaktivan nacin koji podupire u¢enje
kroz igru kao vrlo ucinkovito sredstvo svladavanje novih znanja. Kako je popularizacija znanosti
ujedno i jedno od podrucja djelovanja udruge Bioteka, ovaj projekt u potpunosti podrzavamo.

Ovom drustveno korisnom projektu u ime vodstva i ¢lanstva nase udruge dajem potporu za
nastavak provedbe i naglaSavam da udruga Bioteka izraZzava spremnost na daljnju suradnju u
obliku provodenja radionice s djecom, polaznicima edukativnih programa Bioteke, kada to bude
bilo moguce.

S postovanjem,

Kristina Duvnjak, izvr$na direktorica udruge Bioteka

U W gf

]

Slika 12. Pismo potpore udruge Bioteke.
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UDRUGA / ASSOCIATION udruga BIOM Cazmanska 2, 10 coo Zagreb, Croatia

Pismo potpore

UR. Br.: 3-21-001
U Zagrebu 15. ozujka 2021.

Postovani,

u prosincu 2019. godine udruga Biom uputila je pismo preporuke u kojem je iskazala podriku i
zanimanje za projckt ,,Lijepa pri¢a®, smatrajuci da se radi o pohvalnoj inicijativi koja objedinjuje
danas prijeko potrebnu edukaciju o sloZcnosti ckosustava i vaznosti bioraznolikosti te rad s
ugroZenim skupinama djece, uz vrlo moderan i interaktivan edukativan pristup.

S obzirom na posljedice razornih potresa i pandemijske okolnosti s virusom COVID-19,
onemogucena je provedba radionice prema prvotnom planu jer ista podrazumijeva izravan kontakt
izvoditelja i korisnika.

Ipak, predlagatelji projekta ostali su u kontaktu s udrugom Biom, stoga ovim putem izrazavamo
spremnost za nastavak ove suradnje kako je i zami$ljena u vremenu kada ¢e to biti moguce
sukladno sigurnosnoj i epidemiologkoj situaciji.

S postovanjem,

Iva Sostari¢

Voditeljica edukativnih programa

/ = o
fve Seflri

TEL/FAX: €1 55153 24 « info@biom.hr »0i1B: 02969783432 ~IBAN: HR9123400091110249630 )L
T
BirdLife

Slika 13. Pismo potpore udruge BIOM.
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2) Clanak u studentskom ¢asopisu In Vivo

PISE: VITO STANCEC
Projekt
“Lijepaprica”

Moglo bi se redéi da ovaj tekst pisem in
medias fabula jer rasplet projekta jos nije
dosao nared, odnosno najljepsidio ove “Li-
jepe price” tek slijedi. Nadam se da éete sve
dozivljaje ¢itati usljede¢em broju ¢asopisa

In Vivo, ado tada vam piSem kratku najavu.

Projekt je pustio korijenje kada smokolege
Marko Corkalo, Neven Markovié ijabez-
brizno igrali dru$tvenu igru Citadels na 2.
katu zgrade Bioloskog odsjeka (dovoljno
veliki stolovi) te nam je asistentica Vesna
Gulin u prolazu predlozila kako bismo svi
zajedno mogli osmisliti originalnu drustve-
nu igru bioloske tematike za Noé biologije
u 2019. godini. Pristali smo, i narednih ne-
koliko mjeseci aktivno radili na razvitku
igre uz pomo¢ ve¢ spomenute asistentice
Vesne i asistenta Frana Rebrine. Osim $to
smo ciljali daigrabude $tozabavnija, htjeli
smo dasve bude ekoloski utemeljeno kako

bi djeca mogla uz igranje nesto i nauciti.

U trenutku smo se malo bojali kako ce
osmisljena igra biti prezahtjevna za djecu,
no igra¢ina manifestaciji Nocibiologije sta-
riji od 10 godina su nam pokazali da smou
krivu. Djeca su veé nakon nekoliko rundi
lukavo birala poteze i mudro pratila tijek
igre. Svaka partija, u kojoj se cetiriigraca
medusobno natje¢u da njihov organizam

bude najbrojniji u ekosustavu, trajala je oko

30-45 minuta. U svakoj rundi svi sudionici
svojevoljno iskoristavaju jednu od akeija
(migracija, glacijacija, kompeticija, abun-
dancija i adaptacija) pomocu koje utjecu
na sudbinu svojih i protivni¢kih organiza-
ma. Takoder, igrac¢i aktiviraju razne kartice
kojima se mijenja ishod igre. Iskreno, bili
smo vedé svjesnida je igra priliéno dobra, a
razocarenje djece iroditelja Sto igranije na

prodaju nam je to samo potvrdila.

Kada senatjecajzafinanciranje studentskih
projekata od strane Studentskog Centra
otvorio krajem 2019. godine, znali smo veé
Sto zelimo - prijaviti projekt u kojem bismo
odrzavaliradionice iigralinasu drustvenu
igru s djecom urazli¢itim institucijama te
na kraju druzenja donirali istu. Svremenom
smo odluéili kako ¢emo posjecivati Domove

zanezbrinutu djecu u regiji.

Drustvena igra se zove “Dominacija”. To
je zapravo strateska board game u kojoj se

osvajajunova staniState je cilj prosiriti svo-

Slika 14. Clanak u studentskom &asopisu In Vivo.
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Studentskiprojekti _

Jjupopulaciju, odnosno smanjiti protivnicku.
Pobjednik je onaj koji po zavrsetku domi-
nira brojem jedinki na igrac¢oj plo¢i. Igra
je namijenjena za Cetiri igraca te svaki od

njih bira jednu zivotinju koju predstavlja —
pauka, stonogu, skakavea ili puza. Svakiod

organizama ima posebne prednosti i nedo-
statke, kao u pravom svijetu, a pobjednika

odluéuje splet svih odluka koje ¢e igraci
donijeti tijekom igre.

S obzirom na to da se Marko, Nevenijado
tad nismo susreli s prijavljivanjem projeka-
tananatjec¢aje, mogujedinoreéidajetobilo
pomalo stresno, ali nakraju krajevazabavno
inezaboravnoiskustvo. U trenucima smose

osjecali kaou ertidu “Asterix i 12 zadataka”

e

zbog silne i nepredvidive birokracije, ali sav
trud se isplatio jer je projekt “Lijepa pri-
¢a” uspjesno financiran od SC-a i SZZG-a
(hvala im na tome). U trenutku pisanja ovog
tekstiéa, projekt je u fazi biranja ilustraci-
ja nasih dizajnera, tiskanja promidzbenih
materijala, konkretnih dogovora s Domo-
vima, knjiznicama i ostalim sudionicima

te, naravno, pracenja novih mjera Stozera.

Na kraju ovog ¢lanka zelim reci da se jako
veselim vidjeti nasu drustvenu igru “Domi-
nacija” zapakiranu ukutiju, sasvim krasnim
ilustracijama, spremnom zaizazvativeselje
kod djece te samim radionicama koje ¢e biti
sigurno jedno predivno iskustvoijedna vrlo,

vrlo “Lijepa prica”.

Slika 15. Clanak u studentskom &asopisu In Vivo.
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3) Komponente i vizuali drustvene igre

e Edukativna pravila (priloZzena 1 od 26 stranica)

Hladna fronta — atmosferska fronta koja podrazumijeva

prodiranje hladnog zraka i potiskivanje toplog. Na granici

ovih zraénih masa toplinski razli¢itih svojstava nastaju burnc

meteoroloske promjene — pad temperature, naoblaka,

grmljavina, pljuskovi, porast tlaka zraka, povecanje relativne

vlaznosti, kolebanje vjetra. S obzirom da prolaz fronte izaziva

nagle oscilacije vremenskih prilika, one su jedan od glavnih

¢imbenika u predvidanju buduéh dogadaja u atmosferi.

Kratkoroéna prognoza za ekosustav Dominacije nakon

aktivacije ove karte Dominacije je poprilitno razumljiva —

hladna fronta éc najmanje utjecati na jedinke onih :
organizama koji se nalaze daleko od polja pretvorenih u o L
tundru! Stoga svi igrati movraju ukloniti po 1 jedinku svog Frali o ne e
organizma na svakom od susjednih polja koje granici sa svim

tundrama zastupljenim u ekosustavu.

QOva se karta Dominacije jedino moze aktivirat ako je u
ekosustavu barem 1 polje pretvoreno u tundru!

Hibemaaja — stanje usporenog metabolizma 1

mirovanja pojedinih zivotinjskih organizama za vrijeme

hladnijeg dijela godine. Ova bioloska pojava, poznatija i

pod mnazivomzimski san, zivotinjama omoguéujc da

premoste nepovoline uvjete u prirodi. Uoél zime, njithova . |
sc telesna temperatura izjednadi s temperaturom okolisa,
slabi podrazljivost, trose se rezerve masti u tjelu te usporava
frekvencija disanja, kao i rad srca i krvotoka. PoviSenjem
temperature i povratkom toplijeg vremena zimski san
prirodno prestaje. Medutim, dolazak suntanih i vedrih dana
jo¥ nije na vidiku! Shodno tome, ova karta Dominacije
oporavlja zivi svijet koji je jo§ uvijek zatrpan snijegom i
ledom. Igrat na svakom polju pretvorenom u tundru, a na L
kojem su smjestene jedinke njegovog orvganizma dodaje 2

nove jedinke svog organizma u ekosustav Dominacije.

Interesantno je da u prirodi postoji i ljetna inacica mirovanja

— estivacija, tipiéna za pustinjske vrste optereéene dugackim

vruéim i suhim razdobljima.

-

Slika 16. Edukativna pravila.



e [graca ploca s pripadaju¢im komponentama

DOMINACITE

ISKORISTENE
KARTE
DOMINACITE

e e S sl

Slika 17. Igraca ploca drustvene igre.
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P Svi igrai uklanjaju po 1 jedinku 3 oni 1 tundru te na to polje
Odaberi 1 staniste koje je na svakom polju koje graniéi's Na svakom polju pretvorenom u postavi onoliko svojil jedinki
postedeno bolesti. Na tundrom (mora biti prisutna ‘tundru na kojem se nalazis Koliko j razlititih organi
Tt ’“2@3“‘3@2},‘5’?“ Dereo A gid) dodaj 2 jedinke svog organizma. | prisutno natom polju.
ukljucujuéi g i = :
jedinku svog organizma. \

 Odaberi 3 polja na kojima igract [~ 0daberi 1 polje te premjesti s Na svakom polju na kojem se
s najvise jedinki gubi po 1 Jedinke stn]‘eg m;anm na et naloce bl edlgea iR ﬁf’"nmlu‘iiﬁ?ﬁn
0‘:““: 'Bc“:f:) )‘;“"e‘;'l‘:l: ’ jedinku (';“5 “"’"’l“‘é';e'L‘T!{L'Za susjedno polje po viastitom 1 jedinku svog organizma. k nal
‘maknuti sve ‘moraju biti prisutng : izboru. -
polja gdje je sam prisutan. . barem 2 igraca). / <

| W) | | ) | | e

Py
*.ﬁ'
QI!//r,\
s

. = Ukloni po 1 jedinku svakog.
Premjesti tundru na 1 od tudeg Sriaizma s o eolia 1A
Tzvisi akeiju glacijacije na 2 susjednih pol]a na kojem se Kojima se nalazi¢ | nisi broﬁhnv
polia po viastitom izboru. Zzatim uklanjaju jedinke po. dominantan,
pravilima e dad;am): e

Pomovno izvrsi jednu od akelja
po izboru (mozes 1 onu koju si
et iskristio).

Slika 19. Primjeri akcijskih kartica.



Slika 20. Akcijske kartice stani$ta tundre.

Slika 21. Drvene figurice koje predstavljaju Zivotinje svakog igraca.
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4) Promotivni materijali

Slika 22. Pamuc¢ne vredice.

Igrom: do znanja
i prijateljstva

® = =

Slika 23. Sluzbene majice.
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Slika 24. Salice s tiskom.

Slika 25. Maskice za lice.
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